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Rozdziat 1

Wstep

1.1. Wprowadzenie

Niewqgtpliwie jednym z najwaznigjszych wynalazkow konca XX wieku
jest ogdlnoswiatowa sie¢ komputerowa Internet. Jej powstanie spowodowato i
nadal powoduje ogromne zmiany w funkcjonowaniu jednostek i spoteczenstw,
przyczyniajgc sie do powstania tzw. spoteczenstwa globalnego. Zmiany te
spowodowane sg nie tylko nowymi mozliwosciami rozwigzywania problemow,
czy zaspokajania rozmaitych potrzeb, lecz rbwniez nowym pojmowaniem przez
ludzi rzeczywistosci. Sg to do tego stopnia istotne przemiany, ze “rewolucja
infernetowa” bywa czesto porobwnywana do upowszechnienia sie pisma czy
wynalazku druku (De Kerckhove D. 2001, s. 99; Zielinski J. 2001). Rewolucje
ZazwycCzaj nie pozostawiajg bez zmian zadnej dziedziny zycia. To samo ma
miejsce i dzsigj. Internet powoli zaczyna miec wptyw na wszystkie rodzaje
ludzkiej aktywnosci, takze na archeologie. Trudno przeciez wyobrazic sobie
archeologie bez pisma, czy archeologie w Swiecie, w ktérym nie jest znany
druk. Natomiast przyszte pokolenia naukowcodw bedqg prawdopodobnie miaty
problemy z przyjeciem do wiadomosci faktu, iz mozna byto wykonywac prace
archeologa bez dostepu do Internetu. Niewqtpliwie sie¢ posiada zalety, ktére
mogg by¢ wykorzystane dla usprawnienia i utatwienia pracy naukowej,
rozpropagowania  wiedzy  archeologicznej wsrdd — szerokich  kregow
spoteczenstwa i zainteresowania ich ochronqg dziedzictwa archeologicznego.
W chwili obecnej w Polsce wykorzystanie Internetu zaréwno dla celéw
naukowych, jak popularyzatorskich jest jeszcze dos¢ znikome, tworzy jednak

podstawe, na ktérej opierac sie bedzie przysztos¢ archeologii, tak samo jak
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przyszto$¢ wszystkich dziedzin naukowych. Proces ten jest juz nieodwotalny,
chociaz nieznany jest jeszcze doktadny ksztatt owej przysztosci. “Nalezy zdawac
sobie sprawe, ze spoteczenstwo informacyjne nie jest wymystem utopistow,
lecz obiektywnym wynikiem rozwoju techniki. Ze wzgledu na ekonomiczne
korzysci, jakie SI' generuje, powstaje ono niezaleznie od naszej woli, jako
kolejny etap w rozwoju ludzkosci. Jego ksztatt nie jest jeszcze do konca
zdeterminowany, a faktyczne, dtugofalowe skutki nastepujqgcych zmian zasad i
sposobow funkcjonowania wszystkich dziedzin zycia nie sq jeszcze znane.
Dziatajgc swiadomie mozna miec pewien wptyw na ksztatt nadchodzqcej
rzeczywistosci; nie podejmujgc zadnych dziatan bedzie sie jej bezwolnym
swiadkiem" (Wilk A.M. 1997, s. 146).

1.2. Cel izakres pracy

Celem tej pracy jest przede wszystkim przeanalizowanie mozliwosci
wykorzystania Internetu joko narzedzia archeologii  oraz uporzgdkowanie
wiedzy o stanie polskich stron WWW poswieconych archeologif. Zawarty w
pracy katalog tychze stron jest oparty na podziale funkcjonalnym, nie
merytorycznym, moze wiec stuzy¢ gtdwnie okresleniu dotychczasowych
sposobow  wykorzystania Internetu w polskiej archeologii, nie zas dziatow
archeologii, ktére go wykorzystujg. Kryterium wyboru analizowanych stron WWW
— strony majgce polskg wersje jezykowq (jako jedynqg lub jedng z wielu), wigze
sie z zatozeniem, ze rzeczona anadliza ma stuzy¢ gtdwnie ocenie mozliwosci
wykorzystania Internetu dla celdw archeologii ziem polskich. Niemniej jednak,
dla catosciowego spojrzenia na stan polskiego Internetu, nie zostaty z nigj
wykluczone strony poswiecone zagadnieniom zwigzanym z archeologig innych
obszaréw. Wsréd stron dotyczgcych np. archeologii Srddziemnomorskiej, te

opublikowane po polsku stanowig tylko margines zasobow istniejgcych w

1 SI - skrét od: “spoteczedstwo informacyjne” (przypis autorki)

2w dalszej czesci pracy zamiennie z okredleniem “strona WWW” bedzie uzywane stowo “strona”
y )



Swiatowym Internecie. W tej i podobnych gateziach archeologii strony
obcojezyczne sq wielokrotnie wykorzystywane przez polskich naukowcow i
czesto stanowiqg dla nich duzo bogatsze zrdédto wiedzy niz strony polskojezyczne.
W niniejszym opracowaniu dokumenty zagraniczne sq opisane jedynie jako tto
porownawcze, zas gtobwnym przedmiotem zainteresowania jest polski wktad w
rozwoj archeologii w sieci.

. powodu dotychczasowego braku catoSciowego opracowania
zagadnienia Internetu w archeologii polskie],  postanowiono takze nie
ograniczac sie do jedynie wybranej funkcji tej nauki. Dlatego rownie duzy nacisk
zostat potozony na funkcje naukowo-badawczqg, jok i na zagadnienie
popularyzacji wiedzy o prahistorii i historii, a co za tym idzie popularyzacje
ochrony dziedzictwa kulturowego. Od wielu lat postulowane jest twierdzenie, iz
archeologia jako nauka akademicka nie powinna istnie¢ w oderwaniu od
zapotrzebowania szerokich kregdéw spoteczenstwa na wiedze bedgcq
produktem badan archeologicznych. Internet stwarza nieznane dotychczas
mozliwosci realizacji tego postulatu, gdyz - bedqgc siecig ogdlnodostepng -
moze dac kazdemu ze swoich uzytkownikow szanse korzystania z catych swych
zasobow. Za mozliwosciami idg rézne zagrozenia wynikajgce z powszechnego
dostepu do informaciji, tatwosci bezprawnego wykorzystywania cudzej pracy
czy istnienia zbyt wielkiej ilosci danych zgromadzonych w jednym miejscu (patrz
rozdziat 3).

Powyzsze ustalenie granic zainteresowan niniejszej pracy oznacza, ze
termin “archeologia” jest tu uzywany w znaczeniu nieco szerszym niz zazwyczqgj
sie przyjmuje. Nie oznacza on jedynie archeologii jako dziedziny naukowej,
zajmujgcej sie rekonstrukcjg i interpretacjg wydarzen minionych; dziedziny
wysoce wyspecjalizowanej, postugujgcej sie szczegdotowymi  metodami
ustalania faktdw oraz wtasnym, niezrozumiatym dla osdéb spoza kregu
stownictwem. Szersze znaczenie tego terminu obejmuje takze aspekt ochrony
dziedzictwa archeologicznego poprzez upowszechnianie o nim wiedzy |
ksztattowanie spotecznego odbioru tegoz dziedzictwa.

Pewnym odejsciem od SciSle naukowego rozumienia archeologii, jest

rowniez uwzglednienie dokumentéw elektronicznych stworzonych nie tylko



przez ludzi w réznych sposdéb zawodowo zajmujgcych sie archeologiq, lecz
rowniez przez amatorow. Mozliwosc istnienia tego rodzaju publikaciji jest jedng z
cech wyrdznigjgcych nowe medium. W chwili obecne] wtasciwie kazdy
cztowiek moze utworzyC i upublicznic w sieci WWW serwis  poswiecony
dowolnemu zagadnieniu. Kategoria stron amatorskich ma najwiekszy potencjat
wzrostu iloSciowego i mozliwe, ze w przysztosci bedzie znaczgco wptywata na
jakoS¢ wiedzy archeologicznej dostepnej w Internecie. Wynika to z faktu, iz
podstawowym sposobem odnajdywania zgdanej informacji w morzu Internetu
jest korzystanie z wyszukiwarek internetowych. Wyszukiwarki zas postugujq sie
kryterium ilosciowym a nie jakosciowym. Poziom stron amatorskich jest rownie
zréznicowany, co ich tematyka. Konieczne bedzie rozwazenie hipotezy, iz zalezy
on, a w przysztosci zaleze¢ bedzie jeszcze bardziej, od dostepnosci i jakosci
wiedzy publikowanej na profesjonalnych stronach archeologicznych.
Niezaleznie jednak od tego faktu, strony amatorskie stanowiq wazne zjawisko
spoteczne i bedq rowniez przedmiotem rozwazan w niniejszej pracy.
Zagtebiagjgc sie w kwestie techniczne, mozna zorientowac sie, iz
powszechne rozumienie terminu Internet bywa czesto bardzo nieprecyzyjne. W
wielu przypadkach bowiem stawiany jest znak réwnosci miedzy Internetem a
siecig stron WWW. Jezeli jednak chcemy postugiwac sie wtasciwym
nazewnictwem, musimy mie¢ Swiadomosc¢ iz strony WWW (potocznie “strony
intfernetowe”) sq tylko jednqg z form wykorzystania Internetu. Pozostate formy to
miedzy innymi poczta elektroniczna (e-mail), system rozmdow w czasie
rzeczywistym (IRC), czy protokdét transferu plikdw (FTP) (patrz rozdziaty1.3.1. i
1.3.2.). Celem ninigjszej pracy jest analiza mozliwosci wykorzystania dla potrzeb
archeologii wszelkich technicznych rozwigzan niesionych przez sie¢ Internet.
Mimo to, ze wzgledu na specyfike WWW (o wiele bardziej publiczny charakter
niz e-mail czy IRC, zas wiekszg popularno$¢ niz FTP), analiza tej wtasnie ustugi
zajmie tutaj najwiecej miejsca. Pozostate mogqg by< analizowane jedynie

teoretycznie, nie zostang wiec uwzglednione w katalogu.



1.3. Internet - historia powstania i rozwoju

1.3.1. Charakterystyka Internetu

Internet® jest to sie¢ komputerdw potgczonych ze sobg kablami
Swiattowodowymi lub za pomocq tgczy satelitarnych, miedzy ktorymi
komunikacja mozliwa jest dzieki uzyciu wspdlnego protokotu porozumiewania
sie (TCP/IP). Ogodlnoswiatowy Internet tgczy ze sobqg olbrzymiq liczbe
komputerow (w styczniu 2003 do sieci Internet byto wtgczonych bezposrednio
ok. 170 mIn komputerow*. W obrebie Internetu istnieje wiele réznego rodzaju
form porozumiewania sie miedzy jego uzytkownikami. W chwili obecnej
najpopularniejszymi  sg: World Wide Web, (w skrocie WWW)®, poczta
elekfroniczna (e-mail), system rozmdw w czasie rzeczywistym (IRC - Internet
Relay Chat), Usenet (system tekstowych grup dyskusyjnych), FTP czyli protokot
stuzgcy do wymiany plikéw?, Telnet — mozliwos¢ zdalnej pracy na odlegtym
komputerze. Poza wymienionymi istniejg inne, mniej powszechne metody
wykorzystania Internetu, mozna sie tez liczy¢ z powstaniem nowych,
nowoczesniejszych i wyposazonych w wieksze mozliwosci protokotow.
Niezaleznie jednak od wykorzystywanej technologii Internet jest miejscem
spotykania ludzi, wymiany informacji i doswiadczen. Informacja dostepna
obecnie w sieci dotyczy wszelkich mozliwych dziedzin aktywnosci cztowieka, w
tym oczywiscie nauki. Z biegiem czasu Internet staje sie tez coraz bardziej
miejscem dokonywania transakcji handlowych, zarabiania i wydawania
pieniedzy. Niektdérzy purysci wyrazajg obawe, iz moze dojs¢ do catkowitej
komercjalizacji Internetu, ktory w swym zatozeniu miat byC¢ catkowicie
darmowy. Bardzie] prawdopodobne jest raczej, ze proces ktory obecnie
nastepuje, zakonczy sie precyzyjnym podziatem na dwie strefy — komercyjng i

amatorskq.

3 Internet - skrét od Internetwork, co mozna thumaczy¢ z jez. angielskiego jako “miedzysie¢”
4 dane za: http://www.isc.org/ds/WWW-200301/dist-byname.html
5 World Wide Web (ang.) - dost. “szeroka jak $wiat pajeczyna”

6 FTP - skeét od ang. file transfer protocol/ — protokot transferu plikdw



Przy najszerszym podejsciu do zagadnienia, historia Internetu siega
kilkudziesieciu lat wstecz. W oczach archeologa jest to czas wyjgtkowo krotki.
Mimo to obfituje on w liczne, nastepujgce szybko po sobie momenty
przetomowe i wielkie odkrycia. Wptyw na powstanie Internetu i jego rozwiniecie
sie do obecnej postaci miato paradoksalnie jednoczesnie bardzo wiele i bardzo
mato osob. Niektdre z fundamentdw, na ktérych opiera sie wiekszos¢ dzisiejszej
komunikacji globalnej powstaty dzieki geniuszowi pojedynczych ludzi. Co
ciekawe, nie wszyscy oni nalezeli do wagskiego grona specjalistow
komputerowych, czy w ogdle do szeroko pojetych przedstawicieli nauk scistych.
Dla przyktadu ojcem hipertekstu, zasady na ktorej opierajg sie jezyki

projektowania stron WWW, byt Ted Nelson - filozof.

1.3.2. Poczgtki Internetu

Strukturg, z ktérej bezposrednio wyewoluowat dzisiejszy Internet byta
rzgdowa sie¢ ARPAnet, powstata w Stanach Zjednoczonych w 1969 r.
Potgczono nig 4 komputery, ktére od poczgtku wykorzystywano w celu
komunikacji miedzy naukowcami. W latach 1970-tych w obrebie ARPAnet-u
powstaty pierwsze z uzywanych do dzis ustug internetowych: FTP — 1970, E-mail -
1971, Telnet — 1972, Usenet — 1979. Przez jaki$§ czas sieC istniata jedynie w USA,
jednak dosc¢ szybko przekroczyta Ocean Atlantycki (1973 — potgczenie z Wielkg
Brytaniq i Norwegiqg). Po ARPAnecie powstato jeszcze kilka sieci naukowych,
wspotpracujgeych ze sobg, bgdz osobnych. Od roku 1983 mozna mowic o
istnieniu wtasciwego Internetu. Potgczono wtedy “sieci w sie¢” i ujednolicono
standardy potgczenia, zaczeto tez powszechnie uzywac tej nazwy. Przetom w
strukturze sieci przynidst poczgtek lat 1990-tych wraz ze stworzeniem przez Tima
Barners-Lee z laboratorium CERN (Genewa) systemu World Wide Web,
pozwalajgcego na publikacje dokumentow zawierajgcych tekst, elementy
graficzne oraz dzwiek. Poczgtkowo byt on obstugiwany przez przeglgdarki
tekstowe. Dopiero NSCA Mosaic, pierwsza graficzna przeglgdarka stron WWW,

stworzona w 1993 r. przez Marka Andreessena, pozwolita na wykorzystanie
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potencjatu, ktéry kryta w sobie koncepcja WWW. Mosaic zaskarbita sobie serca
pierwszych uzytkownikow, ktérych od tego momentu zaczeto gwattownie
przybywac¢ (po roku byto ich juz 2 min) (Zielinski J. 1997). Dwa lata pdznigj
Andreessen zaprojektowat kolejng przeglgdarke, nazwang Nefscape, jedng z
dwdch obecnie najczesciej uzywanych (obok Internet Explorer'a firmy
Microsoft).  Gwattowny przyrost uzytkownikdbw WWW wigzat sie ze nagtym
utatwieniem i wygodq dostepu do stron sieci. Zadne z wczesniejszych rozwigzan
nie dawato mozliwosci tak prostej obstugi plikdw. Od roku 1993 nie trzeba juz
byto posiadac zbyt wielkich kwalifikacji z dziedziny informatyki, by samodzielnie
przeglgdac zasoby Internetu. Kolejnym czynnikiem wptywajgcym na wzrost
zainteresowania byta z pewnoscig atrakcyjnosc istnienia WWW w  trybie
graficznym. Wielka liczba kolorowych zdjec¢, rysunkdéw, réznego rodzaju
“efektow specjalnych” przyciggneta do sieci cate rzesze uzytkownikow.
Moment powstania “pajeczyny” stron WWW byt chyba najbardziej
przetomowym w historii Infernetu. Przemiany, ktére nastepujg od jego
powstania majg o wiele bardzie] ewolucyjny charakter, polegajgcy na
wprowadzaniu rozmaitych udoskonalen i rozszerzen, szczegolnie do technologii
WWW. Inne technologie (np. E-mail, Usenet czy FTP) majg w swej naturze o
wiele wiekszg statycznos¢, cho¢ i one korzystajg z udoskonalen
wprowadzanych do standardow WWW. W chwili obecnej Internet rozwija sie
przede wszystkim w zakresie tematycznym oraz ilosciowym, liczba jego
uzytkownikdw ciggle rosnie, byC moze kiedy$ osiggnie wartos¢ zblizong do
liczby ludnosci Ziemi. Oczywiscie na przeszkodzie stojg roznego rodzaju czynniki
spoteczne i ekonomiczne, lecz nalezy sie spodziewac, ze w bardzo krotkim
czasie w krajach rozwinietych uzytkownikami Internetu bedzie wiekszose
mieszkancow, podobnie jak ma to obecnie migjsce w przypadku telewizji.
Jednq z nielicznych technologii internetowych mtodszych od WWW
jest system zwany peer-to-peer (P2P). Polega on na bezposredniej wymianie
plikbw miedzy komputerami. W P2P serwery nie sqg wykorzystywane do
przechowywania plikdw (jok w WWW czy FTP), zawierajg jedynie informacje o
plikach - ich nazwy i adresy. P2P byt poczgtkowo uzywany w sieciach

lokalnych. Pierwszy program do obstugi P2P w Internecie — Napster zostat
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uruchomiony w 1999r. i stuzyt gtdwnie do wymiany plikbw muzycznych w
formacie mp3. Obecnie za pomocg réznych programoéw dziatajgcych na
zasadzie P2P uzytkownicy wymieniajg sie plikami muzycznymi, graficznymi i
filmowymi, oraz oprogramowaniem.

Ogromna liczba uzytkownikdow i iloS¢ danych (wedtug analiz
dokonanych przez firme Nielsen/NetRatings liczba uzytkownikéw Internetu
osiggneta putap 580 miliondw (Zielinski J. 2002a) wymaga pewnego
uporzgdkowania. W 1994 roku zostat utworzony serwis Yahoo!, poczgtkowo jako
spis ciekawych miejsc w sieci. Wraz z dynamicznym wzrostem ilosci danych w
sieci, niemozliwe stato sie przechowywanie wiadomosci o niej w postaci listy.
Yahoo! stopniowo przeksztatcano w coraz bardziej rozbudowany katalog stron
WWW, obecnie zaindeksowanych jest w nim okoto 1 min. stron.

Istniejg dwa podstawowe sposoby gromadzenia i porzgdkowania
danych dotyczgcych zawartosci stron WWW. Sg to katalogi i wyszukiwarki.
Poniewaz ich zewnetrzny wyglgd czyli tzw. interfejs uzytkownika jest bardzo
podobny, bywajg czesto ze sobg mylone. Katalogi, ktérych jednym z
przedstawicieli jest Yahoo!, sg prowadzone przez ludzi. Ich dziatanie polega na
tym, ze autorzy stron internetowych mogg informowac serwisy o nowo
powstatych, czy zmienionych stronach (“dodawanie strony do katalogu”).
Nastepnie redaktorzy przeglgdajqg te strony i decydujg czy nalezy przyjgc je do
zasobow i jaki statut im nadac. Wyszukiwarki - dla odmiany - opierqjg sie na
pracy programow, ktére nieustannie przeszukujg Infernet w poszukiwaniu
nowych stron, bqdz ich akfualizacji. Znalezione dokumenty dodajg do swojej
bazy danych. W zaleznosci od struktury dziatania takiego programu, rézna
moze by¢ ocena “waznosci stron”, ktéra wigze sie nastepnie z kolejnoscig
wyswietlania stron w  wynikach wyszukiwania. Zarowno katalogi, jak i
wyszukiwarki wprowadzajg do baz danych stowa tworzgce dokument strony.
Brane sg pod uwage stowa tworzgce wtasciwy tekst na stronie WWW, tzw.
“stowa kluczowe”, tekst opisu i tytutu strony oraz nazwy plikdéw multimedialnych.
W niektéorych wyszukiwarkach ocena hierarchii strony zalezy tez od liczby
odnos$nikdw na innych zaindeksowanych stronach. Pierwszg wyszukiwarkg byta

Altavista uruchomiona w 1995 r. Na konkurencje nie nalezato dtugo czekac —
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w tym samym roku powstata wyszukiwarka Excite, a rok pdzniej HotBot. W 1998
roku wystartowat projekt Google, obecnie najpopularniejszy  serwis
wyszukiwawczy Swiata, dziatajgcy na nieco innych zasadach niz inne
wyszukiwarki. W bazie Google znajduje sie okoto 3 miliardy stron. Katalogi
posiadajg nad wyszukiwarkami te przewage, ze umozliwiajg nie tylko ilosciowq,
lecz rowniez jakosciowqg ocene dokumentow elektronicznych. Nie wytrzymuijg
natomiast konkurencji w zakresie wielkosci baz danych. Najwiekszy z katalogow

Open Directory zawiera okoto 2 milionéw stron.”

1.3.3. Internet w Polsce

Za wtasciwy poczgtek wtgczenia polskich sieci w swiatowy Internet
uwaza sie dzien 17 sierpnia 1991, kiedy to miata miejsce pierwsza wymiana
poczty elekironicznej miedzy polskim serwerem a weztem zagranicznym
(Zielinski J. 1997). Ze wzgledu na opdznienie w stosunku do Zachodu, Polska
wtgczyta sie do Internetu juz w momencie istnienia WWW. Z tego powodu
aplikowanie kolejnych protokotdw internetowych nastgpito w bardzo krétkim
czasie. W 1992 r. powstat pierwszy serwer Usenetu (polskie grupy dyskusyjne —
dopiero od 1994 r.) zas w 1993 r. pierwszy polski serwer WWW (Wydziat Fizyki UW)
oraz pierwszy polski kanat IRC. W tym samym roku utworzono organizacje o
nazwie Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa (NASK), ktéra z ramienia
Komitetu Badan Naukowych miata zajmowac sie regulacjq spraw zwigzanych z
Internetem w Polsce. Jak jej nazwa wskazuje, panowato wtedy przekonanie, ze
gtownym Ssrodowiskiem uzytkowania sieci bedzie Srodowisko naukowe. W
potowie lat 1990-tych rozpoczat sie nowy etap rozwoju Internetu w Polsce,
powstaty bowiem inicjatywy, ktére w krétkim czasie umozliwig powszechnosc
dostepu do jego zasobow. W 1996 r. TPSA uruchomita anonimowy dostep do
Internetu przez modem, za$§ firma Polbox uruchomita pierwszy serwer

darmowych kont e-mail i stron WWW. Od 1997 roku mozna juz polskie zasoby

7 Wiadomosci na temat wyszukiwarek na podstawie dokumentéw serwisu Searchengines.pl

http://www.searchengines.pl (15.04.2003)
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przeszukiwac, gdyz wtedy rozpoczeta prace wyszukiwarka Infoseek dla polskich
serwerow WWW. W chwili obecnej z Internetu korzysta okoto 6 milionow
Polakow (Zielinski J. 2003).

1.4. Internet w polskiej literaturze archeologicznej

Przeglgdajgc polskg archeologiczng literature naukowg mozna sie
przekona¢ o zaskakujgcym braku zainteresowania zjawiskiem Internetu w
Srodowisku archeologdw w naszym kraju. By¢ moze wynika to z obaw, jakie
budzi ten nowy Srodek komunikacji miedzyludzkiej. Jedng z niewielu pozyciji
poswieconych zwigzkowi archeologii z Internetem jest artykut pt. “Wykrywacze
metali a Internet” (Brzezinski W., Borkowski W. 1999) zamieszczony w pracy
zbiorowej poswieconej zagadnieniu wykrywaczy metali. Jest to znamienne, ze
ta jedyna publikacja rozpatruje Internet w aspekcie zagrozen dla celdw
archeologii. Jej autorzy analizujg tres¢ wybranych stron dotyczgcych hobby
zwanego ‘“poszukiwaniem skarbow” i postulujg konsekwencje prawne dla
tworcow tychze serwisdw. Mowa jest o szkodliwosci powszechnego dostepu do
informacji o tego rodzaju rozrywce: “krqg oddziatywania tych informacji jest
ogromny | niesie ze sobq potencjalne zagrozenia” (tamze, s. 75). W
najmniejszym stopniu natomiast nie jest wzieta pod uwage mozliwosc
wptywania archeologdw na spoteczenstwo (w tym takze obecnych czy
potencjalnych poszukiwaczy skarbdw) za pomocq Internetu. Fakt, ze Internet
mogtby stac sie forum dialogu pomiedzy archeologami a poszukiwaczami, w
Swietle powyzszej publikacji wydaje sie by¢ catkowicie nierealny Iub
niepozgdany. A przeciez jezeli Internet uzyty przez zwolennikdw “amatorskiej
eksploracji” moze tak wiele, to dlaczego narzedzie to w rekach specjalistow
miatoby byC bezuzyteczne? Z drugigj strony zawarte w omawianej publikagji
dane dotyczqgce ilosci stron poswieconych uzyciu wykrywaczy metali w celu
odnajdywania znajdujgcych sie pod powierzchnig ziemi zabytkow (famze s. 75)

wydajqg sie mocno przesadzone (patrz rozdziat 3). Innych, bardziej pozytywnie
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odnoszgcych sie do Internetu publikacji w polskiej literaturze archeologicznej
jest bardzo niewiele. W niewielkim stopniu ten temat poruszony jest w artykule
zatytutowanym “Wykopaliska w komputerze” (Sottysiak A., Jaskulski P. 1998).
Autorzy ograniczyli sie jednak do skrotowego opisania zawartosci  kilku
anglojezycznych serwisdw archeologicznych. Ostatnimi czasy powstaty w jezyku
polskim  opracowania analizujgce uzyteczno$C technologii sieciowych dla
celdw pokrewnej nam nauki — historii. Dwie z nich poswiecone sg gtownie
Internetowi - “Rola naukowo-dydaktyczna internetowych portali historycznych”
(Sieradzan W. 2002) oraz “Internet dla historykéw™ (Narojczyk K. 2002). W obu
tych publikacjach przedstawiony jest duzy wybdr adreséw internetowych
(gtdwnie zagranicznych) serwisdw zajmujgcych sie udostepnianiem danych
przydatnych w pracy historyka. Ponadto prowadzone sq rozwazania dotyczgce
nowych mozliwosci naukowych, jakie niesie za sobqg technologia Internetu.
Trzecia praca - monografia o tytule “Fontes ex machina. Komputerowa analiza
Zrodet historycznych” (Prinke R. T. 2000) - jest kompendium wiedzy o
zastosowaniu wszelakich technik komputerowych w historii. Zawiera ono ustepy
ttumaczgce pewne szczegdty zwigzane z technologiami tworzgcymi serwisy
WWW, omawia takze kwestie uprzedzen historykdw wobec komputerowych
metod pracy (tamze, s. 7 — 14). Rafat T. Prinke podejmuje probe obalenia
pewnych argumentow Swiadczgcych przeciwko sensowi uzywania komputera
przez historykdw. Przedstawia on rozumowanie, w Swietle kitérego owe
argumenty sq jedynie niewiarygodnymi mitami, zwigzanymi z ludzkimi obawami
z “zamierzchtej epoki” poczgtkdw komputeryzaciji, nie majgcymi obecnie raciji
bytu.

Lista mitéw i obaw dotyczgcych komputerdw Internetu w oczach
archeologdw jest nieco inna niz w przypadku historykdw. W ninigjszej pracy
podjeta zostanie préba stworzenia takiej listy i rozwazenia zasadnosci owych
uprzedzen. Oczywiscie gtdowny nacisk ktadziony jest na obiektywizm oraz
wiarygodno$¢ argumentdw. Proba uzupetnienia luki dotyczgcej Internetu w
polskiej literaturze archeologicznej nie miatoby sensu, gdyby pomingc

jakiekolwiek zagrozenia czy szanse niesione przez owo medium XXI wieku.

15



Rozdziat 2

Analiza zastosowania Internetu w polskie]

archeologii

2.1. Wprowadzenie

Internet jest zjawiskiem nowym, nawet na fle krotkiej historii
archeologii. Jego rola nie zostata dotychczas przez polskie Srodowisko
archeologiczne okreslona ani opisana. Cze$S¢ archeologdw uzywa go z
powodzeniem, druga czes¢ zywi w stosunku do niego liczne obawy. Musi mingc¢
pewien czas, po kfdérym to nowe zjawisko znajdzie swoje migjsce w
rzeczywistos$ci. Aby ten czas skrocic mozna wtozy¢ podjgc probe rozwazenia
wszelkich mozliwych aspektow uzytecznosci Internetu. Ponizszy rozdziat ma to
wtasnie na celu. Na podstawie istniejgcej sytuacji okreSlane sqg mozliwosci
zastosowania Internetu w archeologii.

Z tytutu niniejszej pracy wynika, iz jest ona poswiecona sposobom
wykorzystania Internetu joko catosci. Internet jednakze jest tylko fizycznym

szkieletem, plgtaning kabli i fal, ktérg potgczone sg miliony komputerdw na
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catym Swiecie. Dopiero konkretne metody uzytkowania tej tgcznosci oferujg
ludziom rozmaite mozliwosci komunikowania sie. Jak juz byto napisane
wczesniej, gtownym przedmiotem ponizszej analizy jest sie¢ WWW, tzw.
“pajeczyna” stron. Stanowi ona znakomite “medium” stuzgce publikacii
dowolnych tresci wirdd catosci spoteczenstwa internetowego. Polskie strony
WWW poswiecone archeologii zostaty zawarte w katalogu, ktéry poddany
zostanie tuta] analizie (patrz rozdziat 2.1.). Nie mozna jednak catkowicie
wykluczy¢ z rozwazan wszystkich pozostatych srodkdw, za pomocqg ktdrych

komunikujg sie internauci. Sg one omoéwione w rozdziale 2.3.

2.2. Anadliza katalogu polskich stron WWW

poswieconych archeologii

Ponizej przedstawiona zostanie analiza polskich archeologicznych
stron WWW, ktére zostaty zebrane w postaci katalogu (patrz aneks). Rozwazania
te majg na celu doktadne okreslenie podstawowych funkcji oraz szczegotowe;j
zawartosci polskich stron archeologicznych. Kazde okreslenie z katalogu zostato
opisane wedtug ponizszego schematu:

— charakterystyka;

— ewentualne podgrupy;

— rola w archeologii;

— wspotwystepowanie typdw stron/rodzajéw informacii;
— przyktady;

Najwazniejszym sposréd powyzszych jest oczywiscie zagadnienie roli
danej strony. Wszystkie pozostate zabiegi majg na celu pomoc w jej okresleniu.
lch obecnos¢ jest potrzebna dla maksymalnego zwiekszenia obiektywizmu
niniejszej analizy. Mimo tych wysitkbw charakter opracowywanych w tej pracy

danych nie pozwala na catkowite wykluczenie subiektywizmu.
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2.2.1. Typy archeologicznych stron WWW

Tworzenie typologii jest zabiegiem stosowanym zazwyczaj dla
zupetnie innych niz strony WWW obiektéw. Uzycie go w tym miejscu wynika z
checi doktadnego wyodrebnienia funkcji  reprezentowanych  przez
poszczegodlne strony archeologiczne. Kazdg strone katalogu
przyporzgdkowano do jednego sposrdd czterech podstawowych typdw: strona
amatorska, portal, publikacja, witryna. Liczbe stron WWW przyporzgdkowanych
do poszczegdlnych typow obrazuje ponizszy wykres (ryc.1). Wszystkie typy
posiadajg cechy charakterystyczne, zawierajg od jednego do kilku
niezbednych elementow. Tymi zewnetrznymi elementami mozna postuzyC sie
dla zakwalifikowania danej strony, lecz podstawowq réznicg miedzy stronami
roznych typow jest cel, dla jakiego zostaty stworzone. W ponizszych rozdziatach
(2.2.1.1., 2.2.1.2., 2.2.1.3.) przedstawiona zostanie doktadna charakterystyka

poszczegolnych typdw oraz przyktady z katalogu.

70
65 ]
60 ]

45 —1 |[ ] Strona
amatorska

B Portal
35 | |H Publikacja
30 — ||| Witryna

Liczba stron WWW

Typy stron

Ryc. 1. Liczba stron WWW nalezgcych do poszczegdlnych typow
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2.2.1.1. Strona amatorska

Strony amatorskie sqg to serwisy stworzone przez osoby nie zajmujgce
sie archeologig zawodowo. Do grupy tej zaliczajg sie wiec rowniez strony
studentow archeologii. Odroznienie ich od serwisow profesjonalnych jest
zazwyczaj stosunkowo proste. Pierwszym kryterium sq wiadomosci zamieszczane
w dziale dotyczgcym autora strony. Drugim wyznacznikiem stron amatorskich
jest ich zamieszczenie na serwerach darmowych kont WWW. Rzadziej bedqg to
serwery komercyjne, nigdy jednak nie zwigzane z jakgkolwiek instytucjg bgdz
firmg archeologiczng. Z przeszukiwania polskich zasobow WWW wynikto, iz
istniejg 32 serwisy amatorskie dotyczgce archeologii (ryc.1.)(strony poswiecone
zasadniczo innym zagadnieniom a tylko marginalnie archeologii nie zostaty
wtgczone do katalogu). Jest to liczba bardzo mata. Biorgc pod uwage fakt, iz
wtasciwie kazdy hobbysta ma mozliwos¢ zatozenia strony WWW na interesujgcy
go temat, mozna ten fakt interpretfowac¢ na dwa sposoby. Albo wynika on z
niewielkiej liczby oséb interesujgcych sie archeologiqg albo z niktego
zainteresowania Internetem wsrdéd fascynatow archeologii. Wiemy jednak, iz
wiekszos¢ mtodego pokolenia przejawia zywe zainteresowanie wszelkimi
zastosowaniami komputerdw. Nalezy wiec chyba wysnu¢ smutny wniosek, ze
przynajmniej wsrod mtodych ludzi archeologia nie jest zbyt popularnym hobby.

Wsrdd istniejgcych stron amatorskich wiekszo$¢ poswiecona jest
jednemu wybranemu zagadnieniu. Sg rowniez takie, ktére dotyczg bardzo
szeroko pojetej archeologii. Ich zawarto$¢ ogranicza sie najczesciej do
popularnonaukowych tekstow autorstwa tworcodw strony, bgdz przepisanych z
innych zrodet. Teksty te w wiekszosci wypadkdw wzbogacone sq zdjeciami, lub
(rzadziej) rysunkami opisywanych miejsc/zabytkéw. Zadna ze stron amatorskich
z katalogu nie zawiera fresci niezgodnych z prawem. Jedynie jedna z nich (nr
kat. 12) prezentuje metode elektrooporowq joko potencjalne rozszerzenie
mozliwosci "poszukiwaczy skarbow™”.

Rola tego rodzaju stron WWW moze by¢ bardzo istotna. Wptywajq

bowiem na SwiadomosS¢ spotecznosci sieciowej i jej sposdb postrzegania
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archeologii. Jezeli tylko strony amatorskie nie zawierajg powaznych bteddw
merytorycznych i nie lansujg dziatan szkodliwych (jok np. nielegaine
wykopaliska), nalezy je ftraktowac jako zjawisko pozytywne. Amatorom
posiadajgcym pewnqg wiedze na temat archeologii jest niejednokrotnie tatwiegj
ja przekazac niz specjalistom na co dzieh postugujgcym sie hermetycznym
naukowym jezykiem. Poniewaz autorzy stron internetowych oprécz tworzenia
wtasnych zajmujg sie przeglgdaniem innych serwisdw, to w zwigzku ze swymi
zainteresowaniami  z  pewnoscig doftrg do  profesjonalnych  stron
archeologicznych i - by¢ moze — wykorzystajg zawartg w nich wiedze. Tak
wiec strony amatorskie mogg spetnia¢ wazng role popularyzatorskg, cho¢ z
drugiej strony wigze sie z nimi powazne ryzyko rozpowszechniania informacii

niezgodnych z prawda.

Przyktady stron amatorskich:
& Archeoswiat - Swiat Archeologii, http://archeoswiat.prv.pl (nr kat. 3)
> Serwis  ktéry mozna by byto okreslic joko amatorski portal
archeologiczny. Zawiera teksty poswiecone archeologii réznych
obszaréw Swiata, odnosniki do stron archeologicznych, spisy lektur i
forum dyskusyjne
¢ Najstarsze pojazdy swiata
http://strony.wp.pl/wp/piccolo.pizza/strglpl.html (nr kat. 22)
> Strona zawiera teksty (rodzaj informacji: “inne teksty”) poswiecone
neolitowi na Nizu Srodkowoeuropeijskim, a szczegdlnie zagadnieniu
fransportu w neolicie
¢ Stowianie, http://www.republika.pl/gcooper/slowianie.html (nr kat. 28)
2 Przyktad strony publikujgcej nie potwierdzone przez nauke teorie.
Zawiera informacje na temat Stowian, ich genezy, religii poganskiej i

miejsc kultu.

2.2.1.2. Portal
Kolejnym typem stron internetowych sq portale. Jak wskazuje ich

nazwa, serwisy te majg by¢ dla internautdéw “bramg” wprowadzajgcq ich w
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wirtualny $wiat. Wszystkie portale WWW mozna podzieli¢ na dwie podstawowe
grupy: portale ogdlne (takie jak na przyktad Wirtualna Polska http://www.wp.pl)
lub portale tematyczne (nazywane czasem vortalami®), do ktérych zaliczajqg sie
portale archeologiczne. Podstawowe zadania portalu ogdlnego to:
umozliwienie tatwego znalezienia waznych miejsc w sieci (odnosniki do innych
stron), biezgce informacje na tematy kulturalne, polityczne, spoteczne, itp. oraz
ustugi wyszukiwawcze. Analogicznie, funkcjami portalu tematycznego powinny
by¢: umozliwienie dotarcia do waznych miejsc w sieci tematycznej (odnosniki
do innych stron archeologicznych), biezgce informacje zwigzane z archeologig
(bgdz dang gatezig archeologi) oraz ustugi wyszukiwawcze w obrebie
archeologicznej sieci WWW. Niestety, nie ma dotychczas zadnego serwisu, ktory
by spetniat te trzy podstawowe zadania. Zaden z 4 polskich portali
archeologicznych nie ma na razie wbudowanej wyszukiwarki, nie wszystkie z
nich posiadajg chocby podstawowq baze odnosnikdw. Portal powinien by
takze osrodkiem kontaktéw wirtualnej spotecznosci, czyli dobrze by byto gdyby
zostat wyposazony w forum dyskusyjne (patrz rozdziat 2.2.2.4.), obecnie zas
jedynie dwa polskie portale archeologiczne posiadajg forum.

Przeznaczenie portalu tematycznego moze byc¢ rézne. Zaleznie od
zamierzen tworcy, moze on stuzyC gtownie celom naukowym, bqdz gtdwnie
popularyzacji. W kazdym przypadku nalezy jednak liczy¢ sie z faktem, iz
zaktadajgc serwis ogdlnodostepny (nie przeznaczony wytgcznie dla wagskiej
grupy uzytkownikdw zaopatrzonych w hasta) nigdy nie mozna do konca
przewidzieC kto bedzie go odwiedzat. Mozna réwniez zaprojektowac portal
zawierajgcy zardwno dziaty interesujgce naukowcow, jak i amatorow, a takze

takie, ktére bedq przydatne dla jednych i drugich.

Tematycznymi portalami archeologicznymi sq:
& ArchWEB - Archeologia w Polsce (nr kat. 33)
http://kza.muzarp.poznan.pl/archweb/archweb_pol/archweb_pl.htm
2 Serwis majgcy petni¢ funkcje tqcznika pomiedzy zagraniczng sieciq

stron archeologicznych a archeologig Polski (projekt ArchWEB w

8 vortal to zbitek stéw: vertical portal (ang.) — portal pionowy
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obrebie programu INCO Copernicus). Jego zawarto$s¢ wskazuje na
przeznaczenie gtownie naukowe. Podstawowymi wadami sq: brak
odnosnikdw do polskich stron archeologicznych oraz brak aktualizacii.
Zawiera duzo ciekawych projektow: relacje z  konferenciji
poswieconych archeologi, opisy muzealnych wystaw
archeologicznych, elektroniczne wersje publikaciji archeologicznych i
inne.
¢ Egiptologia.pl - vortal o starozytnym Egipcie (nr kat. 35)
http://www.egiptologia.pl
> Strona poswiecona archeologii starozytnego Egiptu. Przeznaczona
gtownie dla studentéw archeologii oraz hobbystow.  Zawiera
najnowsze wiadomosci dotyczgce odkry¢ w Egipcie, odnosniki do
stron poSwieconych Egiptowi, zaopatrzona w forum dyskusyjne.
& Mezopotamia.pl - vortal o starozytnym Bliskim Wschodzie (nr kat. 36)
http://www.mezopotamia.pl
2 Strona poswiecona archeologii Bliskiego Wschodu (a nie jak troche
mylnie wskazuje nazwa, jedynie starozytnej Mezopotamii). Wiekszos¢
jej treSci stanowiq biezgce informacje na temat wydarzen zwigzanych
z archeologiq na Bliskim Wschodzie.
& Piramidion - internetowy serwis archeologiczny (nr kat. 37)
http://www.piramidion.prv.pl
> Popularny serwis pos$wiecony archeologii w Polsce i za granica.
Zawiera gtownie biezgce wiadomosci na temat wydarzen i odkryc
archeologicznych. Oprdcz tego istnieje dziat poswiecony zagadnieniu
public relations w archeologii, oraz dziat popularyzatorski
“Archeologia na wesoto”. Brak odnos$nikbw do innych stron

archeologicznych, oraz ustug wyszukiwawczych.

Przyktad portalu lokalnego, zawierajgcego informacje zwigzane z
archeologiaq:
& Biskupiec- historia miasta, http://www.biskupiec.wim.pl/historia (nr
kat.34)
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2 Serwis ten jest dziatem portalu dotyczgcego miasta Biskupiec. Jest to
wyjgtkowo udany projekt popularyzujgcy miasto, w tym jego historie i
prahistorie. Inicjatywy takie jak ta - promujgce archeologie na

szczeblu lokalnym - sg bardzo wazne i warte rozwijania.

2.2.1.3. Publikacja
Mianem publikacji zostaty okreslone strony WWW, ktérych gtéwnym
celem jest przedstawienie konkretnej informaciji. Zaliczajg sie do nich serwisy
tematyczne poswiecone jednemu dziatowi wiedzy (w przypadku stron
archeologicznych okreslonej gatezi archeologii) lub kilku réznym tematom. W
katalogu polskich stron archeologicznych, do publikacji zaliczono 41 serwisow
(ryc.1), ktére mozna podzieli¢ na trzy podtypy:
1) sfrony domowe  archeologdéw, opisujgce  zagadnienia ich
zainteresowan, np.:
> Jacek Wierzbicki - strona prywatna (nr kat. 59)
http://main.amu.edu.pl/~jacwierz/glowna/glowna.html
2) strony publikujgce wyniki badan na konkretnych stanowiskach
archeologicznych lub obszarach, np.:
> Ekspedycja Archeologiczna "tekno" (nr kat. 51)
http://historia.amu.edu.pl/Lekno/default.htm
3) czasopisma on-line oraz strony publikujgce teksty naukowe w formie
elektronicznej, np.:
2 Praojczyzna Stowian- zbior wypowiedzi pod red. W. Manczaka (nr

kat.67) http://main.amu.edu.pl/~anthro/slavia/welcome.html

Strony nalezgce do tego typu to obecnie gtdowne zrédto wiedzy
archeologicznej w sieci WWW. Na niektérych z nich mozna znalezé dosc
doktadne informacje dotyczgce przebadanego stanowiska (jak  np.
charakterystyka zabytkdbw ruchomych, czy szczegdtowy plan stanowiska). Z
drugiej strony wielu autorow takich stron ogranicza sie do ogodlnikowego

przedstawienia wynikdw swoich badan, zamieszczajgc np. tylko zbiorcze opisy
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zabytkéw, bgdz nie zamieszczajgc zadnych rysunkdw. Prowadzi to do sytuacii,
w ktorej z takiego serwisu nie moze w petni korzysta¢ zaden internauta.
Internauta - naukowiec bowiem nie bedzie mogt wykorzystac tych informacii
do swoich badan (np. przy opracowywaniu konkretnej grupy zabytkow).
Internauta - amator natomiast i tak otrzyma informacje, ktérej nie jest w stanie
przyswoi¢ lub ktdéra go nie zainteresuje (np. liczba warstw wydzielonych na
stanowisku). Dlatego strony tego typu rowniez powinny by¢ projektowane z
myslg o konkretnej grupie odbiorcéw (lub o kilku grupach, tak by dla kazdej
znalazty sie w serwisie odpowiednie dziaty).

Czes¢ stron o charakterze publikacji nie zawiera wynikdow badan
archeologicznych, lecz oferuje inny rodzaj informacji. Mogg to by¢ na przyktad
wiadomosci zwigzane z metodykg badan archeologicznych, zagadnienia
0godlne zwigzane z archeologiqg czy wrecz funkcjonujgce na pograniczu tej
nauki. Na niektérych z nich dostepne sqg (jako podstawowe lub dodatkowe
zrodto wiedzy) elektroniczne publikacje naukowe wydanych pierwotnie w
wersji drukowanej. Sg to artykuty, ksigzki lub tylko rozdziaty ksigzek. Z takim
rodzajem udostepniania w sieci wigze sie problem praw autorskich (patrz
rozdziat 3).

Formalnie nalezgce rowniez do tego typu czasopisma elekironiczne
(czasopisma on-line)’ nie sg zbyt bogato reprezentowane. Do tej pory
dostepne byto w Internecie jedynie popularno-naukowe Czasopismo
Archeologia Zywa, jednak nie jest ono aktualizowane. Brak petnego tekstu
naukowego czasopism archeologicznych w formie elektronicznej (istniejg
strony, na ktérych dostepne sq spisy fresci niektérych tomow niektdrych

czasopism'?) jest jednym z wyraznych brakdw w polskiej archeologii.

2.2.1.4. Witryna

Witryna to funkcjonujgce w internetowym nazewnictwie okreslenie

strony stuzgcej dowolnej firmie/instytucji jako jej wirtualna prezentacja. Witryny

9 on-line (ang.) - okreslenie odnoszace si¢ do réznych form aktywnosci i wytworczosci cztowieka (rozmowa,
publikacja tekstu, produkt w postaci oprogramowania i in.), ktdre sq dostepne w postaci elektronicznej i mozliwe
do wykorzystania za pomoca Internetu

10 np.: http://kza.muzarp.poznan.pl/archweb/archweb_pol/journals/index.htm (nr kat. 33 )
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majg na celu umozliwienie potencjalnym klientom instytucji dotarcie do
wiadomosci na jej temat. Bedg wiec one obowigzkowo zawieraty takie
informacje jak: nazwa firmy/instytucii, jej adres rzeczywisty, telefon, a takze
szczegoty dotyczgce dziatalnosci. Bardzo czesto istnienie witryny ma znaczenie
komercyjne, nie jest to jednak regutq, istniejg bowiem witryny catkowicie
niekomercyjnych organizacji.

W przypadku stron archeologicznych witrynami sg gtéwnie: strony
wydziatéw, instytutdw i specjalnosci archeologicznych wyzszych uczelni,
Instytutu  Archeologii i Etnologii PAN, muzedw archeologicznych i
archeologicznych dziatdbw muzedw ogdlnych, kdt naukowych poswieconych
archeologii, prywatnych firm archeologicznych oraz stowarzyszen zwigzanych z
archeologiq. Strony tego typu stanowiq najliczniejszg grupe wsrdéd polskich stron
archeologicznych, jest ich 66 (na 144 strony w katalogu). Rozwigzanie to jest tak
popularne, gdyz niesie w sobie mozliwos¢ autoreklamy.

Strony powyzszego typu mogg wiec stuzy¢ wszystkim osobom
chcgcym zorientowac sie w polskim Swiecie archeologicznym. Znajdujg sie na
nich informacje o naukowo czynnych archeologach, firmach wykonujgcych
ustugi archeologiczne czy zasadach rekrutacji na studia. Jednak wiekszo$¢
uzytkownikow Internetu bedzie raczej zawiedziona odwiedzajgc strony bedgce
tzw. ‘“czystymi witrynami”, czyli nie zawiergjgce nic wiecej poza wyzej
wymieniony zakres informacji (Greenspun P. 2000 s. 9). Wsrdd polskich stron
archeologicznych wiekszo$C witryn zawiera dodatkowe dane, powiekszajgce
ich afrakcyjnosc. Sq to niekiedy dane charakterystyczne dla portalu (np. zbidr
odnosnikdbw do innych sfron archeologicznych) lub dla publikacji (np.

elektroniczne teksty pracownikdw danej instytucii).

Przyktady:
¢ Instytut Archeologii Ut http://www.uni.lodz.pl/ulinfo/archeol.htm (nr kat.
94)
2 Przyktad “czystej witryny”. Strona zawiera tylko takie dane jok: adres i
telefon Instytutu, informacje o wydziatach

o Instytut Prahistorii UAM — Poznan http://archeo.amu.edu.pl (nr kat. 97)
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2 Przyktad witryny rozszerzonej o wiele innych funkciji. Serwis ten posiada
najwiekszy w Polsce zbidr odnosnikdw archeologicznych (stale
aktualizowany), dziat prezentujgcy nowosci wirdéd wydarzen istotnych
dla archeologii (w formie odnosnikdw do stron WWW, w duzej czesci

do gazet elektronicznych) oraz szereg innych.

¢ Archeo-DATA http://www.archeodata.tpi.pl/ (nr kat. 84)
> Witryna firmy zajmujgcej sie wykorzystaniem komputerow dla celow
archeologii. Mozliwosée Sciggniecia darmowych wersji

oprogramowania, odnosniki do innych stron.

2.2.2. Rodzaje informaciji zawartych na archeologicznych
stronach WWW

Jednym z wazniejszych kryteriow oceny strony WWW przez odbiorce
jest iloS¢ i rodzaj zawarte] na niej informacji. Wbrew pozorom najwiekszym
zainteresowaniem cieszq sie nie te serwisy, ktdore oferujg wybitnie ciekawy
wystréj graficzny, lecz te ktére oferujg najlepszq i najoardziej przejrzystg tresc
(Greenspun P. 2000, s. 126 - 132) W odniesieniu do stron archeologicznych
istniejg charakterystyczne kategorie tresci (rodzaje informaciji). Ich obecnosc,
bgdz brak w poszczegdlnych serwisach archeologicznych rozszerza bqdz
zaweza mozliwosci wykorzystania tych ostatnich przez poszczegdlne grupy
odbiorcéw - internautdéw. Rodzaje informacji zawartych na stronach WWW
znajdujgcych sie w katalogu polskich stron archeologicznych (patrz aneks)
zostang szczegdtowo opisane w ponizszych rozdziatach (2.2.2.1. - 2.2.2.10.).

Popularnos¢ poszczegdlnych rodzajow informaciji jest bardzo rozna.
Niektore wystepujg sporadycznie, inne za$ cieszg sie duzg popularnosciq, co
obrazuje ponizszy wykres (ryc. 2.). Kwestia informacji zawartej na stronach WWW
jest kluczowa dla rozwoju archeologicznego Internetu. Lokalnie (w obrebie
konkretnego serwisu) réznorodnosc i adekwatnosc zawartych fresci wptywa na

popularnos¢ danego serwisu. “Globalnie”, czyli w ogdlnym ujeciu polskich stron
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archeologicznych te same cechy wptywajg na stopien zastosowania Internetu

W rozwigzywaniu problemow archeologii.
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65 I bazy danych
60 B bibliografia
> 55 [ ] e-teksty
> 50 Il forum
= 45 B inne teksty
S 40 [_|instytucje i firmy
2 35 ["] popularyzacja
o 30 ] projekty, historia
N [ ] sponsorzy
3 25 o B wyniki bada?
20 7 ] [ ] zabytki ruchome
15+ —
10 —
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0 1

Rodzaje informac;ji

Ryc. 2. Liczba stron WWW zawierajgcych poszczegolne rodzaje informaciji

2.2.2.1. Bazy danych

Bazy danych sg to strukturalne zbiory danych pozwalajgce na
analize 1 wyszukiwanie poftrzebnych informacji nawet w bardzo duzych
zbiorach. Sg one bardzo uzyteczne dla wszelkich nauk, takze humanistycznych
(Prinke R. T. 2000, s. 192). Nowe rozwigzanie jest rozwinieciem wczesniejszych
kartotek i tabel, daje jednak o wiele wiecej mozliwosci, a korzystanie z niego
jest o wiele mniegj czasochtonne (po poswieceniu pewnego czasu na nauke
tworzenia i uzywania). Poniewaz bazy danych istniejg w formie elektronicznej,
mMozna je umieszczac w sieci Internet.

W sieci polskich stron archeologicznych uderza wyjgtkowe ubdstwo

informaciji istniejgcych w postaci uporzgdkowanych baz danych. Do tej pory
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powstaty dwie takie bazy, za$ tylko jedna z nich dotyczy bezposrednio
naukowych zrodet archeologicznych.
Bazy danych na polskich stronach archeologicznych:
& ArchWEB - Archeologia w Polsce (nr kat. 33)
http://kza.muzarp.poznan.pl/archweb/archweb_pol/archweb_pl.htm
2 Baza danych z informacjami o polskich instytucjach archeologicznych
oraz archeologach czynnych zawodowo. Mozliwos¢ przeszukiwania
alfabetycznego oraz terytorialnego
¢ Andyjska Misja Archeologiczna, http://www.maa.uw.edu.pl/ (nr kat. 80)
2 Baza danych dotyczgcych datowan radioweglowych z terendow
Ameryki Potudniowej. Przeszukiwanie w trzech kategoriach: przedziat

czasu, kraj, pierwsza litera nazwy stanowiska.

2.2.2.2. Bibliogrdfia
Mianem tym okre$lone zostaty znajdujgce sie w obrebie
dokumentow WWW doktadne wytyczne bibliograficzne. Sposrdd 144 stron

katalogu, 51 zawiera tego rodzaju dane. Sqg to strony nalezgce do wszystkich 4

typow (ryc. 3.).
& 24
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Ryc. 3. Typy stron WWW zawierajgcych bibliografie
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Na niektdérych stronach WWW  bibliografia ogranicza sie do kilku
pozycji. W duzych serwisach tematycznych znajdujg sie cate zbiory pozycji
bibliograficznych zwigzanych z tematem. Istniejg tez bardzo pozytywne
przyktady stron amatorskich z obfitg literaturg poswiecong danemu tematowi.
Z kolei na stronach typu witryna czesto zamieszczane sg kompletne bibliografie
pracownikow danej instytucii.

Wszystkie powyzsze sytuacje dajg internaucie (archeologowi czy
amatorowi) mozliwos¢ dowiedzenia sie o nowych, nieznanych wczesniej
publikacjach drukowanych, lub zweryfikowania wczesniejszych informacji. Nie
mogqg jednak dac¢ kompletnej znajomosci publikacji na dany temat. Takie
mozliwosci databy dopiero petna baza bibliograficzna  wydawnictw
archeologicznych. Baza poswiecona m. in. ziemiom Polski istnieje w niemieckiej
sieci archeologicznej', jest dostepna takze w jezyku polskim. Niestety baza ta
jest w znacznym stopniu niekompletna. W polskim Internecie pdki co maksimum
mozliwosci w wirtualnym przeszukiwaniu danych bibliograficznych daje
korzystanie z umieszczonych on-line katalogdow bibliotek (np. Biblioteki
Narodowej'?, czy Biblioteki Gtéwnej IAIE PAN').

Przyktady bibliografii:

¢ Ekspedycja Galindzka, http://www.archeo.uw.edu.pl/Galindia/ (nr
kat.53)
= Spis pozycji dotyczgcych archeologii pothocno-wschodniej Polski

& Akme - Zdzistaw Wisniewski, http://www.akme.pl (nr kat. 79)
> Spis publikacji powstatych na podstawie badan wykopaliskowych

przeprowadzonych przez firme “Akme”

2.2.2.3. E-teksty (publikacje ksigzek i artykutow on-line)
Okreslenie e-teksty, czyli teksty elekironiczne stosuje sie dla
opracowan naukowych lub popularnonaukowych dostepnych w Internecie w

postaci pliku tekstowego (bezposrednio w HIML, lub w innym formacie

11 http://www.uni-marburg.de/herdet-institut/polsku/grundlagen/bibliographien/maske4_2.html
12 http:/ /www.bn.org.pl
13 http://panlib.ci.uw.edu.pl/webpac/211biaiePL/wgbroket.exernew-+access+top
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tekstowym) (za: Narojczyk K. 2002, s. 328). Nazwa ta jest o tyle mylgca, ze
Internet przekazuje wszelkie dane jedynie w postaci elektronicznej, zas na
stronach WWW znajduje sie wiele treSci w postaci tekstowej, ktére nie bedq
zakwalifkowane do tej grupy. Poniewaz jednak przyjeta sie w nauce, bedzie
stosowana w niniejszym opracowaniu.

Istnieje kilka rodzajow naukowych e-tekstow. Nalezg do nich
artykuty z czasopism naukowych (i popularno-naukowych jak np. Archeologia
Zywa), ksigzki lub fragmenty ksigzek, prace magisterskie i inne rozprawy
naukowe, teksty zrodtowe, teksty przepisdw prawnych. Pierwszym kryterium
zaliczenia jakiego$ tekstu do powyzszej kategorii bedzie informacja o autorze
(nie dotyczy jedynie anonimowych tekstow zrodtowych). Drugg dosc istotng
kwestig jest fakt zredagowania danego tekstu. Dlatego w przypadku
opracowan nie publikowanych w druku, do e-fekstow zalicza sie jedynie
artykuty czasopism internetowych (w ich przypadku istnieje bowiem redakcja,
Winters J. 2002).

Sposrdd 144 polskich stron archeologicznych 21 zawiera w swej fresci
elektroniczne publikacje, ktére mozna zaliczy¢ do e-tekstow. Sg to w wiekszosci
artykuty z czasopism naukowych, studenckich | popularnonaukowych.
Przynaleznos$¢ stron WWW, ktdre zawierajq e-teksty, do poszczegdinych typow

obrazuje ponizszy wykres (ryc. 4.).
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Ryc. 4. Typy stron WWW zawierajgcych e-teksty
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Jednym z podstawowych problemdw wykorzystania Internetu do
celdw naukowych jest mata wiarygodnos$¢ danych przekazywanych przez to
medium. Rozwigzanie w postaci e-tekstow w duzym stopniu niweluje te
watpliwosci i umozliwia potgczenie tatwosci dostepu do opracowan
naukowych z wiarygodnoscig tekstow drukowanych. Coz bowiem jest
wyznacznikiem wiarygodnosci publikacji w Swiecie archeologicznym? Przede
wszystkim nazwisko badacza - autora, jego macierzysty osrodek badawczy,
oraz autorytet czasopisma naukowego, w ktérym dang rzecz opublikowano.
Wszystkie te wiadomosci sg przekazywane czytelnikowi e-tekstow. W postaci
“wizytowki” osrodka badawczego wystepuje jego adres WWW — niepowtarzalny

i odmienny dla kazdej instytucii.

Przyktady e-tekstow:
¢ Jama Zasobowa http://republika.pl/joma_zasobowa/ (nr kat. 98)
> Stfrona  Studenckiego Kota Naukowego “Jama Zasobowad”
zawierajgca (w dziale artykuty) testy publikowane w nieregularniku
"Jama Zasobowa", ktéry ukazuje sie w Instytucie Archeologii w todszi.
¢ Tanais — wykopaliska IA UW http://www.solaris.icenter.pl/Tanais/ (nr kat.
70)
> Stfrona zawiera elektroniczne wersje  artykutdow  dotyczgcych
wykopalisk w Tanais, publikowanych w czasopismach “Swiatowit” i

“Archeologia Zywa"”

2.2.2.4. Inne teksty (teksty nieautoryzowane)

Teksty nieautoryzowane sq powszechniejszg niz e-teksty formg
przekazywania wiedzy za pomocq Internetu. Zawiera je 45 polskich stron
archeologicznych. Do grupy tej zaliczajg sie wszystkie artykuty, komentarze i
rozne formy literackie w jakims stopniu poswiecone archeologii. Najczesciej nie
jest podany ich autor, a juz na pewno nie byty nigdzie publikowane. Do
kategorii “inne teksty” nie zaliczajg sie informacje dotyczgce wynikdw badan

wykopaliskowych, nawet jezeli Internet jest ich jedynym miejscem publikacii.
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Wyniki badan joko specyficzny rodzaj informacji archeologicznej zostaty
zakwalifkowane do osobnej grupy.

Inne teksty posiadajg mniejsze znaczenie w naukowym zastosowaniu
Infernetu. Jezeli przekazujg jakies istotne dane, fo frudno wustalic ich
wiarygodno$¢. Mogg natomiast by¢ punktem wyjscia do dalszych poszukiwan
na okreslony temat. Tego rodzaju informacje sg za to o wiele istotniejsze dla
hobbystow. Sg czesto krotsze, a wskutek braku przypisdw i mniej naukowego
jezyka sq bardziej przystepne i tatwiejsze w czytaniu. Mogqg spetniac takze role
popularyzowania archeologii.

Nastepujgcy wykres (ryc. 5) uwidacznia Scisty zwigzek tej kategorii

informacji ze stronami amatorskimi.
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Ryc. 5. Typy stron WWW zawierajgcych teksty nieautoryzowane
Przyktady:

& Zabytki Przemysla
http://www.kki.krakow.pl/pioinf/przemysl/zabytki/zabytki.ntml (nr kat.77)
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> Opisy budowli i pomnikdw Przemysla, w tym obiektow
archeologicznych
¢ Piramidion http://www.piramidion.pl (nr kat. 37)
> Wybodr skrotow artykutow prasowych dotyczgcych waznych odkryc
archeologicznych
& Swigtynie Egipskie http://neit.fm.interia.pl/index.htm (nr kat. 30)
> Strona studentow archeologii; teksty poswiecone budownictwu

swigtynnemu w starozytnym Egipcie

2.2.2.5. Fora dyskusyjne

Forum dyskusyjne jest to sposdb wymiany zdan poprzez Internet
wykorzystujgcy protokdt HTTP oraz technologie typu CGI'™. Kazde Forum jest
wtasciwie dynamiczng strong WWW, na ktérej dyskutanci umieszczajg swoje
wypowiedzi. Daje wiec ono mozliwos¢ wymiany mysli, nie wymaga zas
wspotobecnosci dyskutantow “w sieci” w tym samym czasie. Wyniki dyskusji sg
widoczne na stronie WWW i dostepne zazwyczaj dla kazdego odwiedzajgcego.
W sieci polskich stron archeologicznych forum dyskusyjne wystepuje 11 razy.
Wsrdd tych stron znaczny jest udziat typu amatorska (ryc. 6.). Przyczyng tego jest
chyba fakt, ze amatorzy oraz studenci archeologii sg jedynymi grupami oséb
chetnych do brania udziatu w tego rodzaju dyskusjach (wniosek pochodzi z
przeglgdania wypowiedzi na forach dyskusyjnych poswieconych archeologii).
Zawodowi archeolodzy nie przejawiajg checi publicznego wypowiadania sie
na tematy mocno zwigzane ze swojq pracq. Nie oznacza to, ze nie uzywajq
Internetu jako Srodka wymiany opinii, lecz jedynie, ze nie chcg tej opinii

upubliczniac.

14 CGI - skrét od Common Gate Interface (ang.) — wspélny interfejs bramy, jest to technologia zwiazana z WWW,
pozwalajaca na tworzenie réznego rodzaju dynamicznie generowanych stron (czyli w uproszczeniu:n stron, ktérych

tre$¢ 1 wyglad moga zaleze¢ od odwiedzajacego).
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Ryc. é. Typy stron WWW zawierajgcych forum dyskusyjne

2.2.2.6. Instytucje archeologiczne
Pod powyzszg nazwqg zakwalifikowane zostaty wszelkie informacije

dotyczqgce rzeczywistego (nie wirtualnego w Swiecie Internetu) funkcjonowania
wszelakich instytucji archeologicznych. Nalezg do nich:

— adres fizyczny (w odroznieniu od adresu WWW) oraz telefon;

— charakterystyka oraz historia instytucii ;

— konkretne szczegoty dotyczgce funkcjonowania (godziny otwarcia,

cenniki w przypadku instytuciji komercyjnych);
— informacje o pracownikach naukowych;

— osiggniecia instytucii.

Ten rodzagj informaciji jest SciSle zwigzany z typem witryny, gdyz jego
obecnos¢ jest konieczna do przyporzgdkowania strony jako witryny. Jednak

jezeli tego rodzaju informacja znajdujgca sie na danej stronie ma znaczenie
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drugorzedne, strona moze naleze¢ do innego typu. Tak wiec zawieradjg go

niekiedy takze strony amatorskie oraz publikacje (ryc. 7).
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Ryc. 7. Typy stron WWW zawierajgcych informacje o instytucjach
archeologicznych
Informacje omawianego rodzaju mogq stuzyC wielu celom. Dla
naukowcow (oraz studentdw) stwarzajg mozliwos¢ nawigzania kontaktéw na
odlegtosc, tatwego zidentyfikowania autora publikacji, itd. Kandydatom na
studentow dajg mozliwos$¢ zorientowania sie w mozliwosciach studiowania
archeologii. Natomiast osobom, ktére dokonaty przypadkowych znalezisk
archeologicznych informacje takie umozZliwiajg tatwe dotarcie do
zainteresowanych stuzb konserwatorskich i muzealnych.
Przyktady:
Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy (nr kat. 120)
http://www.lednicamuzeum.pl/ramka.html
2 Informacje o lokacji muzeum, wystawach | imprezach, cenach
biletéw i godzinach otwarcia, historii oraz strukturze placowki,
ArchWEB - Archeologia w Polsce (nr kat. 33)

http://kza.muzarp.poznan.pl/archweb/archweb_pol/archweb_pl.htm
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> Ciekawy przyktad strony zawierajgcej informacje o polskich
instytucjach archeologicznych oraz archeologach, z ktérych

utworzona zostata baza danych. Wadgq jest brak petnej aktualizacii.

2.2.2.7. Popularyzacja

Mianem popularyzacji okreslony zostat ten rodzaj informaciji, ktéry w
szczegdlny sposdb ma stuzy¢ rozpowszechnieniu wiedzy archeologicznej wiréd
ogotu spoteczenstwa. Odbiorcami tej wiedzy mogg by<c dwie grupy osob.
Jedna grupa to ci, ktérzy interesujg sie archeologig sami z siebie i poszukujg
informacji na konkretne tematy. Drugg grupe stanowiq osoby, ktére nie sg
szczegolnie zainteresowane archeologig, lecz sktonne sqg przyjgc jakies
wiadomosci na ten temat. Muszg byc¢ jednak zachecone przez atrakcyjng
forme tej tresci. Zapotrzebowania pierwszej grupy spetniajg w réznym stopniu
wszystkie strony poswiecone archeologii. Natomiast dla przyciggniecia drugiej
grupy potrzebne sq szczegdlne wysitki. Te wtasnie wysitki na polskich stron
archeologicznych zakwalifikowane zostaty pod nazwqg popularyzacja. Pod tqg
nazwq kryjg sie tez wiadomosci, ktére przeznaczone sq dla pierwszej grupy
odbiorcéw, lecz ich sposdb prezentacjii tres¢ sg wyjgtkowo ciekawe.

Udziat tego rodzaju informacji (30 stron) wsrdéd stron katalogu

rozktada sie w przyblizeniu rownomiernie wsrdd wszystkich typow (ryc. 8).
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36



Sposoby prezentacji informacji popularyzujgcej na  polskich
archeologicznych stronach WWW:

— opisy pradziejow ziem polskich napisane przystepnym jezykiem:;

— informacje o wyjgtkowo ciekawych Iub przetomowych odkryciach
archeologicznych;

— zdjecia i rysunki szczegolnie atrakcyjnych zabytkéw archeologicznych;

— wizualizacje graficzne obiektdéw archeologicznych czy innych zagadnien
zwigzanych z archeologiqg;

— wszelkiego rodzaju obiekty interaktywne';

— réznego rodzaju anegdoty, bajki i dowcipy;

— rézne zabawne lub ciekawe rysunki;

— pliki muzyczne.

Szczegdlnie istotng formqg zachecania internautdw do archeologii
jest tworzenie elementéw interaktywnych, czyli takich, na ktére bedg oni mieli
bezposredni wptyw. W obecnej dobie wirtualizacji w spoteczenstwach
rozwinietych spostrzega sie coraz wiekszg chec osobistego udziatu w
wydarzeniach medialnych. Odnosi sie to np. do telewizji (istniejg projekty
tworzenia interaktywnych kanatéw TV), radia czy muzealnictwa. Sg to dziedziny,
ktére od swego powstania miaty nature statyczng (w tym sensie, ze np.
zwiedzajgcy muzeum nie miat mozliwosci wptywania na wyglgd wystawy)(De
Kerckhove D. 2001, s. 23-25 i 141-153). W przypadku Internetu, ktory w swej
naturze zawiera podstawowq interaktywnos¢ (fo internauta decyduje ktdrg
strone WWW odwiedzi), moze ona by¢ rozwijana dzieki rozmaitym technikom
tworzenia dynamicznych stron WWW (dzieki takim technologiom, jak m. in. PHP i
jemu podobne, CGI, czy technologia grafiki wektorowej Flash). W przypadku
projektowania stron majgcych na celu popularyzacje, ich zastosowanie jest
szczegolnie pozgdane.

Przyktady stron prezentujgcych tresci popularyzujgce archeologie:

¢ Odkrycie Palatium Mieszka | w Poznaniu (nr kat. 62)

http://www.city.poznan.pl/palatium/

15 obickty interaktywne — takie elementy, ktérych wyglad/sposéb funkcjonowania zaleza od dzialania (aktywnosci)

uzytkownika
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> Na stronie znajdujg sie opisy poszczegdlnych faz rozwoju osady na
Ostrowiu Tumskim oraz interaktywny plan odkopanych obiektow
o Filatelistyka i archeologia (nr kat. 54)
http://www.archfil.obywatel.pl/_php/glowna.php
> Strona zawiera elekironiczne wersje (pliki graficzne) znaczkéw

pocztowych z motywami archeologicznymi oraz komentarze do nich

2.2.2.8. Projekty i historia badan

W tym przypadku w jedng kategorie potgczono dwa rodzaje
informacji. Informacje dotyczqce historii badan (danego stanowiska, regionu,
lub zwigzane z dang instytucjg/firmqg) oraz badania planowane w przysztosci.

Informacje tego typu zawarte sq tgcznie na 33 polskich stronach
archeologicznych. Znalezé je mozna m. in. w serwisach poswieconych
konkretnym stanowiskom, gdzie prowadzgcy badania wyszczegdlniajg
wykonane i planowane prace w jego obrebie. Inna kategoria stron, na ktérych
znajduje sie ten rodzaj informacji to witryny, na ktdérych opisywane sg misje
prowadzone przez dane instytucje, lub na ktérych firmy archeologiczne

reklamujqg sie swoim doswiadczeniem (ryc. 9).
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Ryc. 9. Typy stron WWW zawierajgcych informacje dotyczgcg minionych,

terazniejszych i planowanych badan archeologicznych
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Wiadomosci na temat planowanych wykopalisk czy innych badan
archeologicznych zawierajg zazwyczaj: miejsce, gdzie odbywac sie majg
badania, termin badan, planowany zakres prac, przyczyny dla ktdérych prace
na danym stanowisku/w danym rejonie sg konieczne.

Informacje o historii wykopalisk sqg czesto powigzane z innym
rodzajem informacji nazwanej tu wynikami badan. Historia badan dotyczy
jednak czego innego — zajmuje sie terminami, okolicznosciami i wydarzeniami z
czasu przeprowadzania badan, nie za§ uzyskang w tym czasie wiedzg. Dos¢
czesto ten rodzaj informacii wspotwystepuje z informacjg o sponsorach.

Obecnos¢ danych dotyczgcych odbytych i planowanych badan
archeologicznych w Internecie ma znaczenie dla oséb wykonujgcych prace
naukowqg — zardwno gabinetowq (przy zbieraniu danych na interesujgcy ich
temat) jak i polowq (przy planowaniv badan wykopaliskowych). Potencjalnie
(przy petniejszej bazie tego rodzaju informacii) istniejg wieksze mozliwosci
przeszukiwania owej wiedzy, co zmniejsza ryzyko dokonania pomyiki.

Publiczne udostepnienie faktow na temat badanych réznymi
metodami stanowisk moze byC wykorzystane przez tzw. “poszukiwaczy
skarbow” czyli osoby, ktére dokonujg nielegalnych wykopalisk z uzyciem
wykrywaczy metali. Jest to jednakze hipoteza do tej pory nie sprawdzona. Jej
weryfikacja mogtaby polega¢ na analizie zniszczen dokonanych przez
“poszukiwaczy” na dwoch grupach stanowisk: tych opisanych w Internecie i
tych, o ktérych w sieci nie ma nawet wzmianki. Wyniki takich rozwazan mogtyby
pomoc w podjeciu decyzji, w jakim stopniu dane na femat polskich stanowisk

archeologicznych powinny znalez¢ sie w Internecie.

Przyktady
¢ Muzeum Archeologiczne w Gdarnisku http://www.archeo.pl (nr kat. 109)
2> W dziale "badania archeologiczne” charakterystyka ekspedycii
prowadzonych przez muzeum.
& Wykopaliska w Grzybowie (nr kat. 75)
http://www.archeologia.w.toruniu.pl/grzybowo/Indexp.htm

> Historia badan na stanowisku w Grzybowie od poczgtku XX w.
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2.2.2.9. Sponsorzy

Jaok wiadomo archeologia w Polsce boryka sie z ogromnymi
problemami finansowymi. Brak pieniedzy na badania wykopaliskowe oraz
opracowywanie wynikdw wigze rece wiekszosci archeologéw. Jednym z
rozwigzan tego problemu jest sponsoring. Archeologia dzieki pierwiastkowi
romantyki i tajemniczosci jest czesto uznawana za dziedzine przyciggajgcg
szerokie kregi spoteczenstwa. Dzieki temu interesujq sie nig réznego rodzaju
firmy, pragngce zapewni¢ sobie taki rodzaj reklaomy. Zgadzajg sie one
finansowac¢ badania w zamian za upowszechnienie informacji, ktéra tgczy ich
marke z archeologiq. Do tego celu wykorzystywane sq gazety, czasopisma
popularne i popularno-naukowe, programy telewizyjne i radiowe, oraz -
ostatnio — Internet (a szczegdlnie sie¢ WWW). Strony archeologiczne znakomicie
nadajg sie do reklamy sponsorow wykopalisk, dajg mozliwos¢ nie tylko
przyswojenia nazwy firmy, ktéra wspiera archeologie, lecz réwniez

natychmiastowego odwiedzenia strony danej firmy.

Sposoby zamieszczania informaciji o sponsorach:
— informacja w tekscie — opis dziatalnosci sponsorow;
— logo sponsora'é;

— odnosnik do strony WWW sponsora.

Do tej pory istnieje 19 stron WWW, na ktérych autorzy umiescili
informacje o osobach/firmach/instytucjach finansujgcych réznego rodzaju

badania archeologiczne (ryc. 10).

16 logo — znak firmowy
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[] publikacje
B witryny

Liczba stron WWW z informaj? o sponsorze

Typy stron

Ryc. 10. Typy stron WWW zawierajgce informacje o sponsorach badan

archeologicznych

Przyktady:

& Muzeum Archeologiczne w Krakowie http://www.ma.krakow.pl (nr kat.
110)

> W serwisie znajduje sie dziat “Nasi dobroczyncy”. Tam wymienione sq

firmy i instytucje, ktore przyczynity sie do realizacji roznych projektow

muzeum. Niektore z nich posiadajg odnosniki do swoich stron

& Hippos (Sussita) http://strony.wp.pl/wp/susyam/hippos2.html (nr kat. 58)

> Strona poswiecona badaniom na stanowisku w Hippos (lzrael).

Wymienione sg firmy i instytucje, ktére finasowaty wykopaliska.
Niektére z nich posiadajg odnosniki do swoich stron. Obok
zamieszczono  propozycje finansowania badan  w  sezonie

wykopaliskowym 2003

2.2.2.10. Wyniki badan

Jednym z wazniejszych zastosowan Internetu dla rozwoju archeologii

jest przedstawianie wynikbw badan na stronach WWW. Az do powstania

ogodlnodostepnych sieci komputerowych proces publikowania wynikow badan

wigzat sie jedynie z wydawnictwami drukowanymi — czasopismami naukowymi,
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seriami i monografiami. Ze wzgledu na wysokie koszty druku (nawet przy matych
naktadach) czesto trzeba byto dtugo czekac na mozliwos¢ publikaciji. W chwili
obecnej istniejg juz dwa sposoby upowszechniania wiedzy uzyskane] dzieki
badaniom wykopaliskowym i innym badaniom archeologicznym. Sposob
elektroniczny jest moze mniej prestizowy niz druk, daje jednak wieksze
mozliwosci i co bardzo wazne, jest o wiele szybszy.
Dotychczas powstato 61 polskich  stron  archeologicznych
publikujgcych wyniki badan w co najmniej jednej z trzech form (ryc. 11):
— opisowa (tekstowa) relacja z badan. Zazwyczaj zawiera wnioski dotyczgce
funkciji stanowiska/obiektu, chronologii, faz, itd;
— dokumentacja fotograficzna - zdjecia stanowisk, obiektow, warstw
stratygraficznych, zabytkdw ruchomych in situ;
— dokumentacja rysunkowa - plany i profile obiektow archeologicznych,

plany i mapy stanowisk, plany obszardw z naniesionymi stanowiskami.
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Wyniki badan archeologicznych umieszczane sg najczesciej na
stronach typu publikacja. Fakt iz az 36 z 41 publikacji zawiera powyzszy rodzaqj
informacji, Swiadczy o) szczegdolnym ukierunkowaniu Internetu
archeologicznego. Drugim typem, w ktérym wyniki badan we wszystkich frzech
formach sg do$¢ powszechne, jest witryna. Oznacza to, ze juz teraz niektore
polskie instytucje archeologiczne stosujg elekironiczny sposdb publikowania
swoich osiggnie¢. Czasami oznacza to catkowitg rezygnacje z publikacii
drukowanych, jednak nie koniecznie. Rozktad wynikdw badan na stronach o

roznych typach przedstawia ponizszy wykres (ryc. 12.).
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Ryc. 12. Typy stron WWW zawierajgcych wyniki badan archeologicznych

Mozliwos¢ udostepnienia wynikdw badan archeologicznych w wersji
elektronicznej jest jedng z gtownych zalet Internetu joko narzedzia pracy
gabinetowej archeologa. Ten sposdb wykorzystania sieci przez archeologdw
umozliwia doktadne zapoznawanie sie z najnowszymi odkryciami, bez
koniecznosci czekania na kosztowng publikacje w wersji papierowej. Z drugiej

strony obecnos¢ dokumentacji wykopaliskowej na stronach WWW moze
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spetniac role popularyzatorskg. Zdjecia z wykopalisk oraz opisy prac
archeologdbw mogg byc skierowane rowniez do szerokich rzesz internautow.
Pomagajg zrozumie¢ czym jest archeologia, jakie sq jej sposoby dziatania i jakie
wnioski pozwala ona wysnuwac. Pewnq atrakcyjng nowoscig sg strony
zawierajgce “wykopaliska on-line” czyli wyniki badan umieszczane w sieci
jeszcze w czasie ich tfrwania.

Powyzsza grupa informacji rodzi podobne zagrozenia co Projekty i
historia badan. Tak samo w tym przypadku istniejg obawy archeologdw przed
zachecaniem do niszczenia stanowisk archeologicznych. Zanim jednak
podejmie sie decyzie o ograniczaniu dostepnosci  wynikdw  prac
archeologicznych w sieci WWW, nalezy sprobowac sprawdzi¢c stopien
potencjalnego zagrozenia.

Przyktady:

¢ Giecz - grod pierwszych Piastow (nr kat. 56)
http://www.giecz.obywatel.pl/Glowna.html
> Wyniki wykopalisk na grodzisku wczesnosredniowiecznym w Gieczu -
opis, zdjecia, plany i wizualizacje grodu
¢ Tell el-Farcha - polskie wykopaliska w Delcie Nilu (nr kat. 71)
http://www.egiptologia.pl/nagada/farcha.html
2 Relacja on-line (ha biezgco) z wykopalisk w Egipcie. Teksty i zdjecia sqg

umieszczane codziennie.

2.2.2.11. Zabytki archeologiczne (zabytki ruchome)

Ostatnia wydzielona grupa informacji dotyczy ruchomych zabytkow
archeologicznych. Jest to rowniez grupa bardzo wazna, choc¢ jak do tej pory
bardziej zaniedbana. W katalogu polskich stron archeologicznych znajduje sie
27 stron zawierajgcych informacje o zabytkach. Zakwalifikowane w ten sposdb
zostaty  wszystkie przypadki, ktére zawierajg charakterystyki  zabytkow
archeologicznych, bqgdz ich wizerunki (zdjecia lub rysunki) wraz z krotkimi
chocby opisami. ldealng sytuacjg bytaby taka, w ktérej kazdy zabytek
opisywano by oddzielnie. Z powodu matej liczby takich przypadkdow, wrzieto

pod uwage rowniez grupy zabytkow.
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Najczestsze jest zamieszczanie informacji o zabytkach na stronach
muzedw archeologicznych (14 stron). Muzea powoli zaczynajg udostepniac
swoje zbiory za pomocqg Internetu. Poniewaz majqg ich bardzo wiele, wiec
najczesciej na stronach WWW zamieszczajg tgczne informacje o catych
kolekcjach. Inna przyczyna jest taka, ze witryny muzedw tworzone sg gtdwnie z
myslg o odwiedzajgcych nie-profesjonalistach. Drugg grupg stron, ktére czesto
zawierajg w swej tresci informacje o zabytkach, sg publikacje dotyczgce
stanowisk archeologicznych. W tych przypadkach sg to informacje o zabytkach
wydobytych na tym konkretnym stanowisku. Nieco czesciej sg to charakterystyki
pojedynczych zabytkdw wydzielonych i ewentualnie zbiorcze charakterystyki
materiatu ceramicznego.

Rozktad informacji o zabytkach archeologicznych na réznych

typach stron przedstawia ponizszy wykres (ryc. 13.).
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e}
|
|

Typy stron

Ryc. 13. Typy stron WWW zawierajgcych informacje o ruchomych zabytkach

archeologicznych.

Informacje o zabytkach mogg by¢ wykorzystywane zaréwno przez
naukowcow, jak i osoby interesujgce sie archeologig nie zawodowo. W tym

drugim przypadku zainteresowaniem sg obdarzane prezentacje typu
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“muzealnego” (niekoniecznie witryny muzedw). Jako najatrakcyjniejszy element
wyeksponowane powinno byc¢ zdjecie zabytku, za to opis moze by dosc krotki.
Z kolei zabytki przeznaczone dla zawodowcdw powinny sie charakteryzowad
szczegotowym opisem. Powinny byC tam uwzglednione takie fakty jak:
doktadne miejsce znalezienia, chronologia, materiat wykonania, wyniki
ewentualnych analiz, przyporzgdkowanie typologiczne, itp. Isthienie tego
rodzaju informacji o zabytkach umozliwitoby modernizacje trybu pracy
archeologdw. Przeglgdanie literatury navkowej  w poszukiwaniu
opracowywanych zabytkéw jest obecnie jednym z najbardziej czasochtonnych
etapodw pracy archeologa. Za pomocq Internetu mozna by byto w ciggu kilku
dni (uzywajgc wyszukiwarek petnotekstowych) czy godzin (korzystajgc z
tematycznych baz danych) odnalez¢ wszystkie potrzebne np. radlice zelazne,
okucia pochewek, czy wagi. Z Internetem jako narzedziem o wiele proscigj
bytoby przeprowadzac skomplikowane analizy chronologiczne i poréwnawcze.
Bytoby tez na to wiecej czasu.

W krajach zachodnich istniejq inicjatywy gromadzenia w Internecie
informacji o zabytkach archeologicznych w postaci baz danych (patrz rozdziat
2.2.2).

Przyktady:

¢ Depozyt brgzowy z Roska http://www.rosko.prv.pl (nr kat. 49)
= Strona poswiecona w catosci znalezisku skarbu siekierek brgzowych.
Zdjecia catego depozytu oraz wybranych zabytkow. Charakterystyka
i proba interpretacii
& Muzeum Historyczne w Sanoku - Zbiory Archeologiczne (nr kat. 112)
http://www.muzeum.sanok.pl
> Skrétowy opis zbiorow archeologicznych muzeum. Kilkoma stowami

opisane sq wyrodzniajgce sie zabytki z roznych epok.
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2.2.3. Wersje jezykowe archeologicznych stron WWW

Analizujgc wykorzystanie danych udostepnianych przez Internet nie
mozna poming¢ pytania o jezyk, w ktérym owe dane sqg publikowane. Wersja
lub wersje jezykowe kazdego serwisu okreslajg w znaczgcym stopniu grupe
infernautow, kitdérzy mogq z niego korzystac. Niewqgtpliwie dla kazdego
uzytkownika najlepszg sytuacjg jest mozliwos¢ korzystania z publikacji w
rodzimym jezyku. Od momentu powstania Internetu, az do chwili obecnej
najwiekszg grupe jego uzytkownikdw stanowiqg osoby, kférych rodzimym
jezykiem jest angielski (ryc. 14). Fakt ten oraz najlepsza znajomos¢ jezyka
angielskiego wsrod catosci spoteczenstwa infernetowego to czynniki, ktore

wptywajg na profil jezykowy zasobdw Internetu (ryc. 15).

25,30%

35,20% Bl angielski

] chi?ski

[ ]japo?ski
1,10% B hiszpa?ski
[ ] niemiecki
8,10% ||| polski

Il inne

8,10%
11,90% ’

10,30%

Ryc. 14. Jezyki rodzime uzytkownikdw Internetu (stan w marcu 2003)"

Istotha przewaga jezyka angielskiego nad innymi jezykami w sieci
moze oznaczac, iz duza cze$c osob publikujgcych w Internecie postuguije sie
kosmopolitycznym angielskim zamiast swoim jezykiem narodowym. Nie mozna
tez oczywiscie wykluczyCe wiekszej aktywnosSci w  tworzeniu publikacii
internetowych przez przedstawicieli pewnych naroddéw (por. np. jezyki

niemiecki i chinski na ryc. 14 iryc. 15). Prawdopodobnie oba powyzsze czynnik

17 dane za: http:/ /www.glreach.com/globstats/index.php3 (12.05.2003)
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majg wptyw na charakter jezykowy zawartosci Internetu, jakkolwiek trudno jest

ustali¢ ich udziat.

13,00%

3,00% B angielski

3,90% || japo?ski
[ ] niemiecki
[ chi?ski
B francuski
5,90% I inne

5,80%

68,40%

Ryc. 15. Jezyki zawartosci sieci Internet'®

Tworzenie stron WWW w jezyku angielskim lub innych jezykach
zachodnich niewgtpliwie sprawia, iz publikowane tresci stajqg sie dostepne dla
pewnej czesci zagranicznych uzytkownikdw. Rozwigzanie to ma jednak rowniez
ujemne skutki — moze zmniejszy¢ grupe rodzimych odbiorcow informaciji. Osoby
nie znajgce danego jezyka obcego nie mogqg korzystac z wiekszosci
udostepnianych tresci (wyjgtek stanowiqg pliki graficzne), zas osoby znajgce go
stabo wyciggajg ograniczone korzysci z przeglgdania takiej strony. DosC
powszechnym obecnie rozwigzaniem powyzszego dylematu jest tworzenie
serwisow zaopafrzonych w dwie (lub wiecej) wersje jezykowe. Zabieg taki nie
powoduje znacznego wzrostu wielkosci stron WWW (czes$¢ tekstowa ma
zazwyczaj o wiele mniejszq objetos¢ niz czeSc graficzna, tej ostatniej zas przy
tworzeniu wersji jezykowych nie trzeba duplikowac). Niezbedna jest jedynie
czynna znajomosc jezyka obcego przez autora strony lub istnienie naktaddow
finansowych na dokonanie ttumaczenia.

W przypadku stron WWW poswieconych archeologii istnienie wersji
jezykowych jest niestychanie waznym czynnikiem. Szczegolnie dotyczy to

serwisdw, ktérych zadaniem jest spetnianie celdw naukowych. W przypadku

18 dane za: http://global-reach.biz/globstats/refs.php3 (12.05.2003)
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polskich stron archeologicznych obecnos$¢ innych niz narodowa wersji
jezykowych, stanowi punkt wyjscia dla zaistnienia polskiej archeologii w sieci
miedzynarodowej. Poki co jedynie niewielka czes¢ serwisdw zaopatrzonych jest
w wersje jezykowe (35 z 144 stron w katalogu polskich stron archeologicznych).
Wiekszo$¢ z nich posiada jedng zagraniczng wersje jezykowq, zdarzajg sie
jednak i takie, ktére zaopatrzono w 3 wersje. Popularnosc jezykdéw obcych, na
ktére ttumaczy sie polskie strony archeologiczne obrazuje ponizszy wykres (ryc.
16.). Niejednokrotnie wersje obcojezyczne stron WWW sg niepetne w stosunku

do wersji polskie], czesto tez sq o wiele rzadziej aktualizowane.

35
30+
> 25
= 7] Angielska
= 20+ [ ] Francuska
§ [ ] Niemiecka
® 15 Il Rosyjska
8 [ ] Hiszpa?ska
o
-l 10 -
5 |
N 1 |

Wersje j?zykowe

Ryc. 16. Liczba stron WWW posiadajgcych wersje w poszczegdlnych jezykach

Wieksza  liczba  materiatdbw  dostepnych  przez  WWW i
przettumaczonych na jezyki obce mogtaby w duzym stopniu zwiekszyC prestiz
polskiej archeologii w miedzynarodowym S$wiecie naukowym. Dotychczasowe
archeologiczne osiggniecia Polakow czesto sg w ogdle nie znane poza
granicami naszego kraju. Nawet odkrycia polskich ekspedycji prowadzgcych

badania poza terenem Polski czesto nie znajdujg odbicia w archeologicznym
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Internecie. Dlatego mogg by¢ pomijane przez zachodnich archeologdw, ktbrzy
coraz czesciej traktujg Internet jako gtowne 7zroédto biezgcych informacii

naukowych.

Przyktady stron WWW z zagranicznymi wersjami jezykowymi:
¢ Ptolemais - wykopaliska IA UW (nr kat. 68)
http://www.archeo.uw.edu.pl/ptolemais
2 Strona misji prowadzgce] badania w Ptolemais. Posiada angielskg
wersje jezykowq
¢ Wawel http://www.wawel.krakow.pl (nrkat. 143)
> Serwis Zamku Krolewskiego na Wawelu. Zawiera niepetne wersje

jezykowe: angielskq, francuskqg i niemieckq.

2.3. Wykorzystanie innych ustug internetowych w

archeologii

2.3.1. E-mail

Poczta elektroniczna’” to jedna z popularniejszych ustug w sieci
Internet (w Polsce korzysta z niej 86,3% internautdéw?). Stuzy ona do wymiany
korespondencji pomiedzy uzytkownikami. O popularnosci poczty elektronicznej
zadecydowaty jej szybkos¢ i niskie w poréwnaniu z tradycyjng pocztqg koszty. 95
% przesytek dociera do adresata w ciggu pieciu minut niezaleznie od tego jaki
kraj Swiata zamieszkuje, a cena dostarczenia wiadomosci okreslona jest jedynie
kosztem potgczenia internetowego.

E-mail opiera sie na protokole SMTP (Simple Mail Transfer Protocol),

ktory odpowiada za prawidtowe przesytanie wiadomosci miedzy serwerami

19 e-mail to skrodt electronic mail (ang.) — poczta elektroniczna

20 dane za: http:/ /www.pckurier.pl/inetools/portret.html (12.05.2003)
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internetowymi. Uzytkownicy korzystajgcy z programdw pocztowych muszg
skopiowac listy z serwera do swojego komputera. Odbywa sie to przy pomocy
jednego z dwdch protokotdw: POP3 (Post Office Protocol) lub IMAP (Internet
Message Access Profocol), réznigcych sie nieco sposobem obstugi skrzynki
pocztowej na serwerze. Wiekszos¢ programdw pocztowych obstuguje oba
rozwigzania. Mozna takze pozostawiac wszystkie listy na serwerze, czytajgc
swojq poczte elektroniczng przez WWW.

W wielu dziedzinach zycia poczta elekironiczna coraz bardziej
zastepuje poczte tfradycyjng. Istnienie tatwego | taniego  sposobu
komunikowania sie na duze odlegtosci jest przez wiele oséb majgcych dostep
do Internetu bardzo chetnie wykorzystywane. Wygoda i szybkos¢ nie pozostajg
jednak bez wptywu na stosunek ludzi do tworzone] korespondencji. Listy
elektroniczne sg najczesciej o wiele krotsze i bardziej niedbale redagowane niz
listy tradycyjne.

Rowniez korespondencja naukowa coraz czesciej staje sie
korespondencjqg elektroniczng. Naukowcy mogqg uzyskac¢ bardzo szybki kontakt
z kolegami z tego samego osrodka badawczego, z innych osrodkdw i miast
kraju czy z zagranicy. Odlegtos¢ praktycznie nie wptywa na réznice w czasie
otrzymywania wiadomosci. Poczta elektroniczna nie tylko umozliwia
korespondencje naukowq ze znanymi sobie osobami, lecz takze utatwia
nawigzywanie nowych kontaktow. Dostepne na stronach WWW catego Swiata
adresy e-mail pracownikbw naukowych dajg potencjalng mozliwosc
wymieniania sie doswiadczeniami oséb o podobnych zainteresowaniach.
MozZliwe jest tworzenie tzw. list mailingowych, dzieki ktérym dane wiadomosci
otrzymuje cata grupa oséb zainteresowanych tematem. Poczta elektroniczna
bywa rowniez wykorzystywana do prowadzenia oficjalnej korespondencii
pomiedzy placdwkami archeologicznymi. W tej dziedzinie jednak wcigz o wiele
wiekszym zaufaniem cieszg sie przesytki dokonywane za pomocq poczty

tradycyjne;.
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2.3.2. Usenet

Ustuga Usenet jest siecig dystrybuowanych po catym Swiecie grup
dyskusyjnych opartg na protokole NNTP (Network News Transport Protocol).
Grupy dyskusyjne umozliwiajg porozumiewanie sie za pomocq wiadomosci
elektronicznych wiekszej liczby osdéb. Poszczegdlne grupy dotyczg mniej lub
bardziej szczegdétowych tematéw. Mogg to byc kwestie zwigzane z
zainteresowaniami, rozrywkg czy biznesem. Oftrzymywanie wtasciwych
wiadomosci przez zainteresowane osoby jest mozliwe dzieki istnieniu tzw.
serwerow grup dyskusyjnych. Tematyka poszczegdlnych grup musi by¢ zawarta
w ich adresie. Adresy te skonstruowane sg odwrotnie niz adresy WWW -
najoardziej ogdlina czes¢ okreslajgca np. kraj znajduje sie na poczgtku.

Istnieje stosunkowo niewiele grup dyskusyjnych poswieconych
archeologii. Zadna z nich nie funkcjonuje w jezyku polskim. Gdyby taka grupa
powstata, mogtaby funkcjonowac np. jako kanat przekazywania informacji o
biezgcych wydarzeniach zwigzanych z archeologig oraz dyskusji na temat roli
archeologii. Jak przypadku kazdej grupy dyskusyjnej tematyka i poziom
prowadzonej wymiany zdan zalezatby przede wszystkim od subskrybentow.

Adresy grup dyskusyjnych poswieconych archeologii:

alt.archeology
alt.frsciences-humaines.archeologie

su.org.archeology

2.3.3. FTIP

FTP?' czyli Protokdt Transmisji Piklow jest jedng z najstarszych ustug
Internetu. Dzieki jego istnieniu mozliwe jest pobieranie oraz dodawanie plikow
do komputerow skonfigurowanych jako serwery FTP. Transmisja plikow jest
wprawdzie mozliwa takze przez za pomocq protokotu HTIP, jednak w
przypadku duzych plikdw uzywanie FTP jest zwykle wygodniejsze. Korzystanie z

archiwow FTP umozliwiqjg specjalne programy zwane klientami FTP a fakze

21 FTP to skrét od File Transfer Protocol (ang.)
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niektére przeglgdarki WWW. FIP stosuje sie zazwyczaj do przesytania
oprogramowania, plikdbw muzycznych, filmowych Iub duzych plikdw
graficznych.

Stosowanie FTP w archeologii nie jest w tej chwili zbyt powszechne.
Logiczne zastosowania znajduje jedynie do fransferu oprogramowania
archeologicznego. Przy postepujgcym rozwoju i komputeryzacji technik
wykopaliskowych mozna sie spodziewac zapotrzebowania na ustugi typu FTP w
przysztosci. W momencie istnienia 100% cyfrowej dokumentacji stanowisk moze
sie okaza¢ niezbedne szybkie przesytanie danych pomiedzy osrodkiem

badawczym a terenowq siedzibg ekspedycji.

2.3.4. IRC i programy typu Instant Messaging

IRC?* jest ustugg umozliwiajgcqg tekstowe rozmowy wieloosobowe za
posrednictwem Internetu. Polega to na tym, ze osoby znajdujgce sie czasem
bardzo daleko od siebie, w tym samym czasie rzeczywistym siedzg przy
komputerach, piszg do siebie zdania i odczytujg odpowiedzi. Osrodkiem takiej
rozmowy jest - w uproszczeniu - serwer, czyli komputer z odpowiednim
oprogramowaniem, do ktérego podtqgczajg sie uzytkownicy przy uzyciu tak
zwanych klientow IRC na wtasnych komputerach, czyli po prostu programow
przeznaczonych do obstugi IRC.

Rozmowa poprzez IRC odbywa sie w specjalnych kanatach,
poswieconych rozmaitym tematom dyskusji. Kazdy, kto ma jakis pomyst, moze
zatozy¢ nowy kanat IRC. Nazwy kanatdw wyglgdajg przyktadowo tak:
#archeologia.

Zastosowanie IRC dla potrzeb archeologii mogtoby miec gtéwnie
wymiar popularyzatorski. Istnienie publicznego kanatu  poswieconego
archeologii mogtoby by¢ kolejng mozliwoscig promowania ochrony

dziedzictwa kulturowego wsrdd kolejnych grup spoteczenstwa.

22 IRC czyli Internet Relay Chat (ang.)— mozna tlumaczy¢ jako: pogawedka przekazywana przez Internet
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Programy typu Instant Messaging®, zapoczgtkowane przez
amerykanski program ICQ* dla odmiany oferujq szerokie mozliwosci zwigzane z
rozmowami dwuosobowymi. Pozwalajg na sprawdzenie, czy konkretna osoba
rowniez korzystajgca z tej samej ustugi jest w danej chwili podtgczona do
Internetu. ICQ umozliwia rozmowy tekstowe, a przy odpowiednim sprzecie
rowniez rozmowy gtosowe za posrednictwem Internetu. Polskie programy
podobne do ICQ to m. in. Gadu Gadu i Komunikator Tlen.pl.

Wykorzystanie programoéw typu Instant Messaging w  archeologii
moze sie w przysztosci okazac podobne do dzisiejszego wykorzystania telefonu.
Koszty rozmdw odbywajgcych sie poprzez Internet sg o wiele nizsze, dotyczy to
szczegOlnie rozmdéw miedzymiastowych i zagranicznych. Mogg by<¢ one
korzystnym rozwigzaniem w przypadku prowadzenia miedzynarodowych

projektow badawczych.

2.4. Polsko- i anglojezyczna sie¢ archeologiczna -

proba poréwnania

2.4.1. Podstawowe réznice pomiedzy polsko- i anglojezycznq sieciqg

archeologiczng

Podstawowe cechy réznigce polsko- i anglojezyczny Internet
archeologiczny to rozlegtos¢ i stopien uporzgdkowania. W tym, ze angielskich
stron WWW jest o wiele wiecej niz polskich nie ma nic dziwnego. Liczba
anglojezycznych placéwek zajmujgcych sie archeologiq zdecydowanie
przerasta liczbe polskich instytucji archeologicznych. Natomiast kwestia o wiele
wiekszego uporzgdkowania archeologicznej sieci anglojezyczne] od sieci

polskiej jest bardziej zastanawiajgca. Swiadczy ona chyba gtéwnie o tym, ze

23 Instant Messaging (ang.) - biezace powiadamianie

24 nazwa ICQ pochodzi z angielskiej gry stow: I seek you — ja szukam ciebie
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polscy archeolodzy nie tfraktujq sieci archeologicznych stron WWW jako miejsca,
gdzie mozna znalez¢ cenne informacje.

W anglojezycznym Internecie archeologicznym wykorzystano rézne
metody pozwalajgce na odnalezienie potrzebnej informaciji, czy zorientowanie
sie, jakie dane sg dostepne poprzez Sie¢. Metody te wraz z innymi cennymi dla
potrzeb archeologii rozwigzaniami sqg opisane ponizej (rozdziat 2.4.2).

Przeglgdajgc anglojezyczne strony archeologiczne mozna zauwazy¢
o wiele mniejszy odsetek stron typu wifryna (patrz rozdziat 2.2.1.4.). O wiele
rzadziej wystepuje sytuacija, w ktérej instytucje czy firmy archeologiczne traktujg
Internet wytqgcznie jako sposdb rozpowszechniania informaciji na swéj temat.
Wystepuje tez wyrazniejszy niz w Polsce rozdziat stron profesjonalnych od stron
poswieconych popularyzacji archeologii. Dzieki istnieniu tzw. Bibliotek
Wirtualnych strony o przeznaczeniu naukowym sq zgromadzone razem, tak ze
zarébwno naukowcy jaki i amatorzy majg utatwiony dostep do ich réznorodnej
zawartosci. Strony amatorskie zazwyczaj nie sq umieszczane w  zbiorach
Bibliotek Wirtualnych.

L pewnoscig pewne rozwigzania problemdw  archeologii
zastosowane w Internecie anglojezycznym zastugujg na przemyslenie i — byc¢
moze - zastosowanie do rodzimych polskich warunkdéw. Nie nalezy chyba
jednak traktowac ich jako idealnego wzoru, ktéry nalezatoby po prostu
skopiowac. Rozwigzania te caty czas zawierajqg braki i btedy, rézne zagadnienia
mozna probowac poprawiac i usprawniac. By¢c moze niektdre z polskich wizji
wykorzystania Internetu jako narzedzia archeologii okazqg sie na tyle atrakcyjne,

by mozna je byto zastosowac rowniez poza granicami naszego kraju.

2.4.2. Niewykorzystane w Polsce sposoby uzycia Internetu dla

potrzeb archeologii

2.4.2.1. Bazy danych archeologicznych

Bazy danych sqg jednym z najbardziej zaawansowanych sposobow

wykorzystania Internetu do rozpowszechniania informacji. Przy duzej ilosci
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danych sg wtasciwie niezbedne, a na pewno w ogromnym stopniu utatwigjq i
przyspieszajg poszukiwania wtasciwych danych. W krajach anglojezycznych
dostrzezono rozmaite sposoby zastosowania zalet technologii baz danych dla
potrzeb archeologii. Poniewaz bazy danych w polskiej sieci stron poswieconych
archeologii sg bardzo nieliczne (2 przyktady — patrz rozdziat 2.2.2.1.), konieczne
wydaje sie przytoczenie w tym miejscu ciekawych rozwigzan z Internetu
anglojezycznego.

Bazy danych w archeologii projektowane sg gtdwnie jako narzedzia
badan naukowych. Sqg to zebrane w jednym miejscu wyniki badan z wielu
stanowisk archeologicznych, wstepnie przetworzone i uporzgdkowane w
sposdb umozliwiajgcy naukowcom szybkie dotarcie do potrzebnych informacii.
W postaci baz mogg by¢ gromadzone miedzy innymi:

- dane chronologiczne (daty radioweglowe i dendrochronologiczne,
wzgledne i bezwzgledne datowania zabytkéw);

- dane dotyczqgce typologii zabytkow;

- dane dotyczgce stratygrafii stanowisk powigzane z informacjg o
zabytkach ruchomych;

- dane o lokalizacjii charakterystyce stanowisk.

Korzysci z istnienia bazy danych zalezg od dwdch podstawowych
czynnikdw: wiarygodnosci danych oraz struktury samej bazy. Bazy tworzone w
okreSlonych osrodkach naukowych zwierajg dane gromadzone przez
pracownikdw danych instytucji tudziez instytucji wspotpracujgcych. Jakos$c
danych jest wiec zalezna od kwalifikacji naukowcow, tak samo jak jakosc
zwyktych publikacji naukowych. Struktura natomiast jest projektowana przed
rozpoczeciem dodawania danych do bazy. Jej stabilnosc¢ i logiczno$¢ powinna
by¢ testowana zardwno przez specjalistow od technik komputerowych jak i
przez archeologdw. Bazy danych nalezg do technologii, ktére najbardziej
wymagajg wspotpracy archeologdow 2 przedstawicielami nauk

informatycznych.
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Przyktady baz danych:
¢ TOMBA
http://www1.rgzm.de/tombal/home/frames.htm
2 Baza danych o tzw. grobach arystokracji (ang. - tombs of the elites) z
terendw Europy z epoki brgzu i wczesnej epoki zelaza. Dostepna w
nastepujgcych jezykach: angielskim, francuskim, niemieckim, dunskim,
wtoskim i greckim. Mozliwos¢ przeszukiwania bazy wedtug ponizszych
kategorii:
- chronologia grobu (wzgledna oraz bezwzgledna)
- charakterystyka znalezisk (wyposazenia)
- typologia znalezisk
- lokalizacja stanowiska
Baza nie zawiera danych z terendw Polski.
¢ arch search - the ADS online catalogue
http://ads.ahds.ac.uk/catalogue/index.cfm
2 Baza danych o zabytkach i stanowiskach archeologicznych z
terendw Wielkiej Brytanii. MozliwoS¢ przeszukiwania terytorialnego
(zawiera interaktywng mape Wielkiej Brytanii) oraz wyszukiwania
potrzebnych haset. Do danych o zabytkach dotgczone sqg informacje
na temat miejsca ich (oraz ich dokumentaciji) przechowywania. Serwis

dodatkowo zawiera zdjecia lotnicze wybranych terytoridw.

2.4.2.2. Biblioteki on-line

Biblioteki on-line, zwane tez bibliotekami elektronicznymi sg to zbiory
publikacji dostepnych w postaci cyfrowej. Mogg to by¢ zardwno publikacje
posiadajgce forme drukowanq, jak i takie, ktore istniejg tylko i wytgcznie jako
dokumenty elektroniczne. W bibliotekach on-line gromadzi sie zardwno
czasopisma jak i pozycje monograficzne. Sg one katalogowane podobnie jak
w rzeczywistych bibliotekach, dodatkowg mozliwoscig jest opcja wyszukiwania
petnotekstowego (wyszukiwania zgdanego stowa/frazy w tekscie publikacii).

Zdarza sie, ze dla okreslenia tego typu serwisdw uzywane jest

okreslenie “Biblioteka Wirtualna”. Prowadzi to jednak to pomytek, gdyz pod tg
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nazwq kryje sie zupetnie inny rodzaj ustugi internetowej, opisany ponizej (rozdziat
2.4.2.3.).

Do te] pory nie powstata jeszcze zadna biblioteka on-line
poswiecona wytgcznie archeologii. Istniejg jedynie biblioteki ogdlnonaukowe.
Sqg to zazwyczaj serwisy komercyjne. Réwniez w Polsce istnieje inicjatywa

stworzenia ogdlnonarodowej biblioteki naukowej on-line (Zielinski J. 2002b).

Przyktady ogdlnonaukowych bibliotek on-line:
& Library Technology Alliance
http://www.periodicals.net/
> Serwis zawiera petne teksty oraz wykazy bibliograficzne wydawnictw.
Czasopisma — abstrakty, spisy tresci i petne teksty. Przeszukiwanie pod
kgtem: tytutu, autora, tematu, nr ISSN
& Swets Blackwell
http://www.swetsblackwell.com/custsn-about.htm
> Serwis umozliwia dostep do petnych wersji lub spisow tresci i

abstraktéw czasopism elektronicznych.

2.4.2.3. Biblioteki Wirtualne

Biblioteki Wirtualne (ang. Virtual Libraries, w skrocie VL) sg jednym z
rozwigzan majgcych usprawnic poruszanie sie w *morzu danych” Internetu. Sq
to serwisy tematyczne, ktdérych zadaniem jest gromadzenie odnosnikow
uporzgdkowanych wedtug réznych schematow. Jak w normalnej bibliotece
przechowywane sq ksigzki — skatalogowane w ten sposdb, by czytelnikowi byto
jak najtatwiej dotfrze¢ do poftrzebnej pozyciji, tak w Bibliotece Wirtualnej traktuje
sie strony WWW. Biblioteki Wirtualne stuzg gtdwnie jako narzedzia naukowe,
dlatego zebrane w nich serwisy sg poddawane krytyce naukowej. Dzieki temu
zabiegowi osoby poszukujgce informacji  naukowej mogg  unikngcé
przeszukiwania ogromnej liczby nieprofesjonalnych dokumentéw zawierajgcych
interesujqce ich hasta. W swej budowie kazda Biblioteka Wirtualna jest po prostu

bazg danych. Najczesciej oferowanych jest kilka kategorii sorfowania
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odnos$nikdw oraz ustuga wyszukiwawcza, pozwalajgca na odnalezienie
konkretnego stowa (sformutowania).

Archeologiczne Biblioteki Wirtualne zawierajg zazwyczaj kryteria
sorfowania dotyczgce merytorycznego aspekiu serwisow WWW. Sqg to
najczesciej kryteria chronologiczne, terytorialne oraz tematyczne. Czesto zdarza
sie takze mozliwosC sortowania stron po wzgledem formalnym - np. krqj
pochodzenia czy rodzaje instytuciji bedgcych wtascicielami serwisow.

Przyktady Bibliotek Wirtualnych:

& ArchNet - WWW Virtual Library — Archaeology
http://archnet.asu.edu/archnet/
> Amerykanski serwis gromadzgcy odnosnik do stron poswieconych
archeologii. Zawiera kryteria sortowania terytorialne i tematyczne.
Osobno mozna przeglgdac strony: uczelni, muzedw i czasopism
naukowych. Mozliwos¢ wyszukiwania haset.
¢ VL - Archaeological Resource Guide for Europe
http://odur.let.rug.nl/arge
> Serwis holenderski zawierajgcy odnosniki do europejskich stron
archeologicznych.  Odnoéniki  mozna  segregowac¢  wedtug
nastepujgcych kryteriow: chronologicznie, wedftug kraju

pochodzenia, tematycznie. Mozliwos¢ wyszukiwania haset.

2.4.2.4. Czasopisma internetowe

Czasopisma internetowe lub czasopisma on-line to periodyki
posiadajgce petng wersje elekironiczng. Niektére z nich sg to po prostu
udostepniane za pomocq Internetu periodyki naukowe, posiadajgce rowniez
tradycyjng wersje drukowang. Istniejg tez czasopisma, ktérych jedynym
sposobem funkcjonowania jest wersja cyfrowa, zas jedyng mozliwosciq dostepu
— dostep przez Internet.

Czasopisma on-line to jedna z bardziej wiarygodnych form
przekazywania informacji naukowej za pomocqg sieci. Wiarygodnos$¢ ta ma
swoje zrodto w redakcji naukowej, a takze w innym waznym czynniku, jakim jest

krytyka Srodowiska naukowego. Pod tym wzgledem nie réznig sie one od
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czasopism drukowanych. Jedynymi istotnymi réznicami miedzy tymi dwoma
sposobami publikacii sq: tatwos¢ dostepu oraz koszt wydania.

Istnienie w petni profesjonalnych czasopism on-line, mimo braku
wydatkdw na druk, wigze sie z réznymi innymi kosztami. Sg to honoraria
autordw, koszty utrzymania serwera/serwerdw, honoraria redaktorow (Winters J.
2002). Dlatego dostep do tej kategorii periodykdw jest prawie zawsze ptatny, w

postaci indywidualnej bgdz zbiorowej subskrypcii.

Przyktady czasopism internetowych:
& Internet Archaelogy

http://intarch.ac.uk/

2 Powstate w 1996 r. czasopismo istniejgce jedynie w postaci
elektronicznej. Petne teksty dostepne jedynie poprzez ptatng
subskrypcje. Darmowe abstrakty artykutdbw oraz pierwszy tom
czasopisma. Tematyka czasopisma dotyczy gtownie komputeryzacii
archeologii oraz archeologii Wielkiej Brytanii.

& Assemblage - the Sheffield graduate journal of archaeology
http://www.shef.ac.uk/assem

2 Uniwersyteckie czasopismo archeologiczne. Artykuty dotyczgce
roznych gatezi archeologii europejskiej i bliskowschodniej. Dostep

darmowy

2.4.2.5. Konferencje multimedialne

Konferencje multimedialne, audio-konferencje i wideokonferencje to
wspotczesne metody porozumiewania sie ludzi na dowolne odlegtosci. Dzieki
zaawansowanym technikom komputerowym, technikom wizualnym i szybkim
tgczom internetowym mozliwe jest przesytanie obrazu i dzwieku z dowolnej
rzeczywiste] sytuacji do cyberprzestrzeni. Konferencje multimedialne bowiem
mogq byc¢ odbierane za pomocqg prywatnych tqczy, jok i ogdlnodostepnego
Internetu.

W krajach Zachodu coraz powszechnigjsze staje sie organizowanie

konferencji naukowych w postaci elekironicznej. Moze by< tak, iz wszyscy
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prelegenci znajdujg sie fizycznie w jednym miejscu, a tylko stuchacze mogqg
oglgdac¢ i zadawac pytania poprzez Internet. Bardziej zaawansowane techniki
pozwalajqg to, by kazdy z prelegentdw znajdowat sie w zupetnie innym miejscu.

Konferencje multimedialne sg rozwigzaniem o wiele mnigj
kosztownym niz konferencje rzeczywiste. Wydatki zwigzane z zakupem
potrzebnego sprzetu zwracaqjq sie stosunkowo szybko, a nie sg ogromne, jedli je
porownac¢ z kosztami potrzebnymi do zorganizowania kilku tradycyjnych
konferencji. Jeszcze bardziej niz instytucjom organizujgcym konferencje,
nowoczesne techniki sq przychylne ich potencjalnym uczesthikom. Koszty
zwigzane z podrdzq i zakwaterowaniem czesto uniemozliwiajg archeologom
uczestnictwo w  zagranicznych  imprezach  naukowych. Konferencje
intfernetowe sg jednym z potencjalnych rozwigzan tego problemu.
Niewgtpliwie mogg one wptywac na ozywienie miedzynarodowej wymiany

mysli.

2.4.2.6. Muzea wirtualne

Wirtualne wystawy muzealne to nowa forma prezentowania
zabytkow. Polegajg one na tworzeniu elekironicznych obrazéw przedmiotow
lub miejsc zabytkowych, ktére mogg by¢ udostepniane za pomocqg Internetu,
lub zamieszczane na nosnikach typu CD. Okreslenie “obraz” moze w tym
wypadku oznaczac¢ zarowno fotografie cyfrowe, cyfrowe pliki fimowe jak i
bardziej zaawansowane formy prezentacji np. w formacie CAD?, czyli w
postaci modeli przestrzennych.

Wystawy wirtualne niekoniecznie muszqg by<¢ wystawami muzealnymi,
gdyz do ich przygotowania nie jest konieczne posiadanie fizycznych obiektow
zabytkowych, lecz jedynie ich elektronicznych obrazéw. Nie ulega jednak
watpliwosci, ze najwieksze mozliwosci w dziedzinie wystaw wirtualnych majg
wtasnie muzea, galerie iinne instytucije, ktérych celem istnienia jest umozliwienie
spoteczenstwu dostepu do edukacyjnych, estetycznych i emocjonalnych

korzysci ptyngcych z kontaktu z zabytkami.

25 CAD — Computer Aided Design (ang.) - projekt wspomagany komputerowo
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Do tej pory zadne z polskich muzedw archeologicznych nie stworzyto
jeszcze w petni rozwinietej wystawy wirtualnej. Witryny wiekszosci z nich
zawierajqg zdjecia przyktadowych zabytkdw, wraz z ich opisami i czasem krétkimi
wzmiankami na temat pradziejow ziem polskich. Pozostajg one daleko w tyle za
wieloma zagranicznymi muzeami wirtualnymi, ktére prezentujq zwiedzajgcym
elektroniczne wersje wielu ze swoich zabytkdw uporzgdkowanych pod
wzgledem tematycznym czy chronologicznym, czy nawet umozliwigjg
intfernautom wziecie udziatu w symulaciji zwiedzania budynku muzeum. Jednym
z przyktadow muzeum wirtualnego jest projekt Compass przygotowany dla

Muzeum Brytyjskiego:

& The British Museum: COMPASS
http://www.thebritishmuseum.ac.uk/compass/index.ntml
2 Wirtualny przewodnik po Muzeum Brytyjskim umozliwia obejrzenie
najznamienitszych  zabytkbw muzeum podzielonych na dzaty
tematyczne. Oprdcz zdjec¢ zabytkdw (w dwdch wielkosciach — matej i
duzej) serwis zawiera takze szczegdtowe komentarze do zabytkdw a

takze hiostorii i realibw epoki, z ktérej pochodzq.
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Rozdziat 3

[agrozenia zwigzane z Internetem i

sposoby zapobiegania im

3.1. Rodzaje zagrozen zwigzanych z Internetem

Internet jako nowa przestrzen dziatalnosci ludzkiej niesie ze sobq caty
szereg nieznanych weczesniej zagrozen. Niektére z nich sg po prostu
cyberprzestrzennymi  odmianami zagrozen istniejgcych takze w Swiecie
rzeczywistym, inne z kolei nie majg tradycyjnych odpowiednikow. Oczywiscie
nie wszystkie zagrozenia sq istotne z punktu widzenia kazdego uzytkownika
Internetu.  Liczne  zagrozenia finansowe  dotyczg wytgcznie  oséb
przeprowadzajgcych za posrednictwem sieci transakcje pieniezne. Z kolei
przedmiotem ataku fzw. hackerow komputerowych nie stajg sie zazwyczqj
prywatne komputery domowe, lecz systemy duzych i bogatych firm. Istniejg
jednak pewne grupy niebezpieczenstw dotyczgce wszystkich publikujgcych w
sieci Internet oraz korzystajgcych z jej réznego rodzaju ustug.

Podstawowym podziatem zagrozen zwigzanych z Internetem jest
podziat wedtug przedmiotu zagrozonego. Przedmiot 6w mogqg stanowic:

- dane stanowigce zawartos¢ Internetu;
- 0soba internauty i jego dobra osobiste;
- inne przedmioty/idee/osoby, bezposrednio nie powigzane z Sieciq,

lecz zagrozone poprzez dziatania jej uzytkownikow.

Zagrozenia dotyczgce danych to m. in. niebezpieczenstwo utraty

danych, niebezpieczehstwo dostepu do danych przez osoby niepowotane i
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niebezpieczehstwo zmiany danych przez osoby do tego nieuprawnione. Jak
pisze Andrzej Machnacz (2001, s. 517), specjalista z zakresu bezpieczenstwa sieci
i systemoéw teleinformatycznych, dominujgcym czynnikiem wptywajgcym na
bezpieczenstwo sieci sg btedy cztowieka (50% przypadkdéw). Pozostate
zagrozenia to: bezpieczenstwo fizyczne (bezpieczenstwo serwerdw na ktérych
przechowywane sqg dane) — 20 %, nieuczciwi i niezadowoleni pracownicy — 19%,
todliwe programy (wirusy komputerowe) — 6% oraz ataki zewnetrzne (ataki
hackerow) — 5%.

Na naruszenie dobr osobistych narazeni sg zardwno czynni
(tworzgcy) jaki bierni (korzystajgcy) uzytkownicy Internetu. Istniejg jednak zapisy
prawne pozwalajgce chroni¢ przed zagrozeniami zwigzanymi z Siecig takie
dobra jak: zdrowie, wolnos¢, cze$¢, swoboda sumienia, nazwisko lub
pseudonim, wizerunek, tajemnica korespondencii, nietykalno$¢ mieszkania,
twoérczoS¢ naukowa, artystyczna, wynalazcza i racjonalizatorska, dane
osobowe (Waglowski P. 2001). Niektére z powyzszych dobr sq oczywiscie o wiele
tatwiej naruszalne za posrednictwem Internetu (np. tajemnica korespondencji)
niz inne (np. nietykalnos¢ mieszkania), wszystkie jednak podlegajg ochronie.

Istnieje szereg szczegdtowych sytuacji, w ktdrych niebezpieczenstwa
zwigzane 1z Internetem zagrazajg osobom (lub  grupom spotecznym),
przedmiotom, ideom i innym wartosciom nie majgcym bezposredniego zwigzku
z siecig. Dotyczy to m. in. dobr osobistych innych osdéb niz internauci
(przyktadem jest palgca kwestia pornografii dzieciecej w Internecie) lub
fizycznych zagrozen dla doébr kultury (m. in. zabytkdw archeologicznych, o
ktérych informacja publikowana jest za posrednictwem Internetu).

Do powyzszych trzech grup nalezy kilka niebezpieczenstw, ktdre w
bardzo Scisty sposdb wiqzg sie z wykorzystaniem Internetu dla poftrzeb
archeologii. Zostang one ponizej (rozdziaty: 4.2., 4.3. 1 4.4.) opisane i rozpatrzone

pod wzgledem praktycznych metod zapobiegania.
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3.2. Zagrozenia zwigzane z prawami autorskimi

3.2.1. Dokumenty prawne

Lawinowy rozwdj technologii internetowych i zwigzane z tym
gtebokie zmiany w funkcjonowaniu spoteczenstwa sprawiajqg, ze dostosowanie
starych struktur prawnych do nowej rzeczywistosci jest w wielu przypadkach
bardzo trudne. Ustawodawstwo zwigzane z prawami autorskimi w kontekscie
Internetu caty czas jest przedmiotem dyskusji. Poniewaz Internet jest siecig
globalng, zachodzi potrzeba ujednolicenia aktdw prawnych dotyczgcych jego
funkcjonowania na catym Swiecie (Nowicka A. 2001, s. 235). Proba takiego
ujednolicenia zaowocowata stworzeniem w 1996 r. Traktatu o prawach
autorskich (WIPO* Copyright Treaty - WTC). Traktat ten podpisato 51 panstw, zas
do tej pory ratyfikowato 19 panstw?. Aby powyzszy dokument prawny wszedt w
zycie niezbedna jest ratyfikacja minimum 30 panstw. Postanowienia WTC
dotyczg rdznych aspektéw zwigzanych z funkcjonowaniem spoteczenstwa
informacyjnego. Wzieto w nim pod uwage miedzy innymi: ochrone praw
autorow programodw komputerowych, baz danych a takze wszelkich utwordw
literackich, graficznych, fonograficznych i kinematograficznych.

Najwazniejszym zadaniem praw autorskich jest:  ‘“zapewnienie
stusznej rownowagi pomiedzy interesem tworcow, wyrazajgcym sie w nalezytej
ochronie przystugujgcych im praw aqutorskich, a interesem spotecznym,
polegajgcym na zagwarantowaniu dostepu do informacji i ddbr kultury,
zwtaszcza w dziatalnosci edukacyjnej i informacyjnef” (Nowicka A. 2001, s. 235).
W Polsce (ktéra nie ratyfikowata WTC) przepisy majgce zapewnial powyzszq
rownowage porzgdkuje ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych z
dnia 4 lutego 1994 (Dz.U. nr 80/2000 poz. 904) zwana dalej w skrécie ustawq.
Wedtug zapisu ustawy “przedmiotem prawa autorskiego jest kazdy przejaw

dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek

26 WIPO — World Intelectual Property Organization (ang.) — Swiatowa Organizacja Wlasnosci Intelektualnej

27 http://www.wipo.int/treaties/notifications/wct/index.html (18.05.2003)
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postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia (utwor)"
(art. 1 ust. 1 ustawy). Z powyzszego zapisu niezbicie wynika, iz rowniez strony
WWW i wszelka ich zawarto$¢ teksty, zdjecia, rysunki i inne elementy) stanowiqg
przedmiot praw autorskich i podlegajg ochronie. Dla zapewnienia sobie praw,
twoérca nie jest zmuszony umieszcza¢ na swoim dziele znaczka copyright, ani
spetnia¢ zadnych dodatkowych formalnosci (arf. 1 ust. 3 ustawy). Ustawa
zawiera rowniez szczegodtowe przepisy dotyczgce sankcji zwigzanych z
obchodzeniem zabezpieczen technicznych chronigcych jakiekolwiek dzieto, co

dotyczy m.in. serwisow WWW i baz danych (art. 79 ust. 3 ustawy).

3.2.2. Praktyczne aspekty publikowania w Internecie

Anonimowos$¢ uzytkownikéw, na jakg w wielu wypadkach pozwala
konstrukcja Internetu, moze budzi¢ wgtpliwosci, co do skutecznosci ochrony
zapewnianej przez akty prawne twércom publikujgcym w wersji elektroniczne;.
Obawy te nie sg bezzasadne. W wielu dziedzinach zycia powstajg spory
dotyczgce wykorzystania Internetu do kradziezy praw autorskich. Dotyczy to
gtéwnie przemystu muzycznego i flmowego. Nalezy wiec zastanowic sie, jakie
konkretnie sytuacje mogqg zagrazac osobom publikujgcym w sieci réznego
rodzaju tworczos¢ zwigzang z archeologiq.

Obawa o prawa autorskie do wtasnych publikacji internetowych
dotyczy gtéwnie osdéb zawodowo zajmujgcych sie naukg. Osoby, dla ktérych
archeologia stanowi wytgcznie przedmiot zainteresowan, czy nawet studenci
archeologii, nie przyktadajg zaozwyczaj tak wielkiego znaczenia do
nienaruszalnosci swych praw do publikacji. W wielu przypadkach gtéwnym
celem tworzenia serwisdw amatorskich jest jak najszersze rozpowszechnienie
informaciji stanowigcych ich tres¢. Dzieje sie tak w mysl zasady zwigzanej z tzw.
Open Content czyli otwartg zawartosciqg Internetu (patrz rozdziat 3.2.3.).

W  przypadku publikacji naukowych rodzi sie podejrzenie, ze
niepowotane osoby mogq przywtaszczyC sobie lub w inny sposéb Zle

wykorzysta¢ udostepnione za pomocqg Internetu materiaty. W tym miejscu
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nalezy rozwazy¢ jakie sg niebezpieczenstwa zwigzane z utratg owocodw wiasnej
pracy naukowej. Dotyczy to zarédwno tekstow artykutdw naukowych, tekstow
relacjonujgcych wyniki badan archeologicznych, dokumentacii fotograficznej i
rysunkowej badan wykopaliskowych oraz innych form dziatalno$ci naukowe;.

Cechq Internetu, ktéra zwieksza prawdopodobienstwo uszczerbku
praw autorskich jest wyjgtkowa tatwosS¢ kopiowania. Aby podszyC sie pod
autora pracy drukowanej, nalezy wykonac wysitek przepisania danego tekstu
(chyba ze skorzysta sie z zaawansowanego sprzetu do skanowania i
oprogramowania pozwalajgcego na odczytywanie tekstu). Natomiast w
przypadku publikacji elektronicznych taki wysitek nie jest konieczny. Moze to
by¢ okolicznosciqg zachecajgcq do wykorzystywania efektow cudzej, zgodnie z
powiedzeniem, ze “okazja czyni ztodzieja”. Z drugiej strony istniejgce takie
wtasciwosci  sieci  Internet ktére mogg w duzym stopniu zapobiegac
dokonywaniu plagiatéw. Coraz skuteczniejsze wysitki w celu uporzgdkowania
zasobow Sieci, zaawansowane wyszukiwarki petnotekstowe i metody
indeksowania stron WWW pozwalajg na kontrolowanie zawartosci pod
wzgledem zachowania praw autorskich. Wbrew pozorom juz w tej chwili
odnalezienie tekstu elektronicznego bedqgcego plagiatem jest tatwiejsze niz w
przypadku analogicznego tekstu drukowanego. Z biegiem czasu powstajg
rowniez profesjonalne programy majgce na celu szczegdétowqg kontrole prac
magisterskich, dyplomowych, doktorskich i innych rozpraw naukowych (Zielinski
J. 2002b).

W zwigzku z powyzszymi faktami mozliwosci bezprawnego
kopiowania cudzych wynikow pracy do wtasnych publikacii elektronicznych sg
niewielkie. Trudniejsze do wykrycia sqg przestepstwa polegajgce na
wykorzystywaniu materiatdw dostepnych w wersji cyfrowej do tworzenia
publikacji drukowanych. Jednak osoby dokonujgce tego typu wykroczen
rowniez podlegajg konsekwencjom prawnym.

Troche inaczej przedstawia sie sytuacja zwigzana z uzyciem
publikowanych w Internecie artykutdw naukowych do tworzenia anonimowych
stron amatorskich. Wykrycie takiego przypadku nie jest trudne, pozostaje jednak

kwestia konsekwencji. Mozna probowac¢ dochodzi¢ swoich praw poprzez
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administratora serwera na ktérym znajduje sie bezprawnie skopiowany tekst.
Nalezy jednak zadac sobie pytanie jak wielka jest szkodliwosSc¢ niniejszego czynu.
Autorzy serwisdw amatorskich to czesto mtodzi ludzie pragngcy rozwijac swoje
zainteresowania i nie do konca zdajgcy sobie sprawe z obowigzujgcych praw.
Czesto wystarczy upomnienie ich drogqg elektroniczng (na stronach WWW
zazwyczaj jest podany adres e-mail autora serwisu) i prosba o podanie nazwiska
osoby posiadajgcej prawa do dzieta (tekstu, zdjecia, rysunku) czy odnosnika do

oryginalnej strony WWW.

3.2.3. Idea Open Content i mozliwosci zastosowania jej w

archeologii

Termin Open Content jest tumaczony na jezyk polski jako: otwarta
zawartos¢ lub otwarta freS¢. Pojecie to oznacza dowolny rodzaj dzieta
twoérczego (tekstu, grafiki, filmu, muzyki i innych), udostepnionego przez autora
do wolnego kopiowania (zarbwno w celach niekomercyjnych jak i
komercyjnych) oraz dalszej edycji. Otwarta zawartos¢ funkcjonuje wiec na
zasadzie dobra wspdlnego, dostepnego za pomocq Internetu. Kazdy moze z
niej korzystaC i modyfikowac na poftrzeby swoje oraz catej spotecznosci.
Materiaty istniejgce w postaci Open Content nie muszg jednak by¢ objete
catkowitg wolnoscig przetwarzania. Mozna natozy¢ na nie réznego rodzaju
ograniczenia np. konieczno$¢ podania danych o pierwotnych autorach lub
konieczno$¢ dalszego udostepnienia w postaci Open Content wersji
przetworzonych.

ldea otwartej zawartosci ma stuzy¢ przede wszystkim wolnemu
przeptywowi wiedzy. Jako Open Content definiowane sg dokumenty, ktore
autorzy chcqg rozpowszechniac¢ wsrdd jak najszerszych kregdw internautow.
Motywacji do takiego postepowania mogqg dostarczac korzysci ptyngce z
rozprzestrzeniania danej informacji, bgdz po prostu bezinteresowna chec

dzielenia sie z innymi i tworzenia bogate] w wiedze Sieci.
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Niewagtpliwie w interesie archeologdw lezy doprowadzenie do jak
najwyzszej “Swiadomosci archeologicznej” spoteczenstwa. Odpowiednio
uksztattowana moze stuzy¢ skuteczniejszej ochronie dziedzictwa
archeologicznego. Dla  uzyskania  takiego  stanu  konieczne  jest
rozpowszechnianie odpowiednich informacji wésréd jak najszerszych kregdow
obywateli. Tworzenie réznego rodzaju dokumentow o statusie ofwartej
zawartosci moze by¢ jednym ze sposobdw dostarczania tych informaciji do
licznej grupy jakg stanowiqg uzytkownicy Internetu (prawie 6 min. czyli okoto 15%
mieszkancow Polski). Oczywiscie nalezy zastanowiC sie nad szczegdtowym
charakterem takich dokumentéw. Cecha pozwalajgca na dowolne
przetwarzanie danych materiatdbw mogtaby by¢ zupetnie Zle wykorzystana. W
zupetnosci wystarczajgce moze okazac sie pozwolenie na umieszczanie
tekstow, zdjec i rysunkdw promujgcych wiedze archeologiczng we wszelkich
serwisach WWW (lub ewentualnie jedynie w niekomercyjnych serwisach WWW).
Nalezy jednak zadawac sobie sprawe, ze nie kazda zawartos¢ Internetfu
posiadajgca etykietke Open Content bedzie chetnie kopiowana. Musi ona

dodatkowo posiadac znamiona atrakcyjnosci i kompetencii.

3.3. Zagrozenia zwiqgzane z powszechnym dostepem

do danych archeologicznych

Jedng z powazniejszych obaw archeologdow przed
wykorzystywaniem sieci Internet jako narzedzia archeologii jest obawa przed
powszechng dostepnoscig do informacji o stanowiskach archeologicznych.
Poniewaz wtasnie na archeologach w najwiekszym stopniu  spoczywa
odpowiedzialnos¢  za  bezpieczenstwo  dziedzictwa — archeologicznego
(Kobylinski Z. 1998, s. 50), troska taka jest w petni uzasadniona. Wiadomosci o
zasobach narodowego dziedzictwa powinny by¢ udostepniane w stopniu

zapewniagjgcym optymalnie mate zagrozenia wzgledem tych zasobdw przy
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jednoczesnym nie odcinaniu spoteczenstwa od wiedzy o dziedzictwie i nie
ograniczaniu naukowcom mozliwosci badawczych niesionych przez medium
Internetu. Celem ponizszych rozwazan bedzie préba znalezienia takiego
optymalnego rozwigzania. Nie jest to mozliwe bez szczegdtowe] oceny
potencjalnych zagrozen wzgledem skarbdéw dziedzictwa archeologicznego
oraz wyeliminowania zagrozen nierealnych, wynikajgcych z rdéznego rodzaju

mitéw dotyczgcych Internetu.

3.3.1. Zagrozenia ze strony tzw. “poszukiwaczy skarbow”

3.3.1.1. Internetowy obraz “poszukiwaczy skarbow”

Poszukiwacze skarbdw — termin, ktéry jeszcze niedawno kojarzycC sie
mogt gtdwnie z ksigzkami przygodowymi, od kilku lat coraz czesciej jest uzywany
na okreslenie oséb niszczgcych stanowiska archeologiczne w poszukiwaniu
zabytkéw  (Kobylinski Z. 1999, s. 35). Funkcjonowanie powyzszej definicji w
srodowisku archeologicznym w takim, a nie innym ksztatcie wynika z ogromnej
wagi problemu, joki stanowig nielegalne wykopaliska. Nie wszyscy ludzie
mienigcy sie poszukiwaczami skarbdw za cel stawiajg sobie znajdowanie
starozytnych zabytkdéw archeologicznych. Niektorzy z nich poszukujg militaridow z
I i Il wojny Swiatowe] czy innych nowozytnych przedmiotéw. Nawet jesli
przedmioty te sq obecnie niezbyt interesujgce dla naukowcow, to jednak dzieki
zdeponowaniu w ziemi mogqg dla przysztych pokolen stanowi¢ podstawe
wiedzy o przesztosci. Niezaleznie jednak od przedmiotow zainteresowan,
poszukiwacze skarbdw  korzystajgc z wykrywaczy metali (a czasem innych,
prostszych narzedzi), rozkopujg ziemie i czesto dokonujqg zniszczenia zawartej w
niej substancji zabytkowej, czyli postepujg niezgodnie z obowigzujgcym w
Polsce prawem.

Motywy dziatania poszukiwaczy skarbdw, zwgcych sie czasem tez
detektorystami, to najczesciej chec wzbogacenia sie na sprzedazy zabytkow
lub che¢ zdobycia nowych ‘“eksponatow” do swych prywatnych kolekciji

(tamze, s. 35). Nie nalezy takze wyklucza¢ motywaciji wynikajgcej z samej
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przyjemnosci znajdowania (poszukiwania sqg niekiedy traktowane przez
uprawiajgce jej osoby jako specyficzna odmiana ruchu na swiezym powietrzu).
Podstawowe] wiedzy na temat poszukiwaczy skarbdw, oprécz Sladodw
pozostawianych przez nich w postaci zniszczen stanowisk archeologicznych,
dostarczajg nam wydawane przez nich publikacje drukowane oraz ich strony
WWW,

Zagadnienie wykorzystania Internetu przez osoby poszukujgce
zabytkéw archeologicznych za pomocg wykrywaczy metali byto poruszane
przez Wojciecha Borkowskiego i Wojciecha Brzezinskiego (1999). W artykule tym
podkreslona zostata zdecydowanie negatywna rola Internetu (a konkretnie
sieci WWW) jako medium stuzgcego anonimowemu porozumiewaniu sie
przedstawicieli Ssrodowiska detektorystow oraz siinemu oddziatywaniu tego
Srodowiska na swiadomosc¢ spoteczenstwa. Ten ostatni czynnik, bardzo wazny
wedtug Borkowskiego i Brzezinskiego, miatby by¢ spowodowany wielkg liczbg
stron internetowych poswieconych poszukiwaniom skarbéw za pomocq
wykrywaczy metali. Przeprowadzone przez autorow wyszukiwanie (28.12.1999)
za pomocqg wyszukiwarki Infoseek?® dato wynik 19.592 stron WWW
zawierajgcych fraze “wykrywacze metali” (tamze, s. 75). W zwigzku z lawinowym
rozwojem Internetu liczba ta w roku 2003 powinna byc¢ znacznie wyzsza. W
wyniku wyszukiwania przeprowadzonego 13.04.2003 za pomocqg tej samej
maszyny szperajgcej okazato sie, ze jest zupetnie inaczej. Pierwszym wynikiem
byta liczba 1.927 dokumentdow (pojedynczych stron HTML) zawierajgcych
powyzszg fraze. Jak sie okazato dokumenty te nalezaty do 176 serwisow
zawartych w zasobach Infoseek. Wsrdd tych serwisow zdecydowana wiekszose
poswieconych jest zupetnie innym zastosowaniom wykrywaczy metali (sg one
stosowanie m. in. w przemysle spozywczym) niz rabunkowe wykopaliska. Kolejne
poszukiwanie, dotyczgce hasta “poszukiwacze skarbdw” dato podobne wyniki (
1.490 dokumentow z 163 serwisdw) i rownie duzy odsetek przypadkdw, w
ktéorych pojawiata sie interesujgca nas fraza, nie miat nic wspdlnego z “hobby”
polegajgcym na rozkopywaniu ziemi. Sprawdzenie powyzszych wynikow w kilku

najwiekszych zbiorach polskich zasobdw Internetu obrazuje tabela 1. Zawarto w

28 http://www.infoseek.pl
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niej takze liczbe rekorddw spetniajgcych warunki kolejnego zapytania:
zawierajgcych zarowno fraze “wykrywacze metali” jok i “poszukiwacze
skarbow”. Liczba ta jest zaskakujgco mata, lecz to wtasnie ona obrazuje

rzeczywisty zakres zdominowania Internetu przez poszukiwaczy skarbow.

Wyszukiwarka\Fraz “wykrywacze “poszukiwacze “wykrywacze metali“ +
a metali” skarbow” “poszukiwacze
skarbow”

Google.pl 184 270 12
Netsprint 46 104 6
Onet (d. Infoseek) 176 163 1
WP (Fast) 95 183 9
Netoskop 76 74 8
Yandex.pl 213 232 6

Tab. 1. Wyniki przeszukiwania Internetu pod kgtem stron poswieconych
poszukiwaniom skarbow za pomocg wykrywaczy metali z dnia 13.04.2003

(w kolumnach liczba serwisow WWW zawierajgcych dang fraze)

Po przejrzeniu wynikdw wyszukiwarki oferujgcej najwiekszg ilos¢
odpowiedzi (Google -12) okazato sie, iz sposrdd wskazanych serwisow WWW
tylko cztery reprezentujq interesujgce nas strony osdéb zajmujgcych sie
amatorskg eksploracjqg. Trzy rekordy odnosity sie do artykutdw archeologicznych
poswieconych zagrozeniom zwigzanym z ruchem poszukiwaczy skarbow, zas
pozostate sze$¢ dokumentdw byto stronami zawierajgcymi odnosniki do wyzej
wymienionych, stronami nie dziatajgcymi oraz stronami nie zwigzanymi z
tematem (np. recenzja fimu). Oczywiscie poszukiwania prowadzone za
pomocg wyszukiwarek nie dajg zazwyczaj 100%-towego obrazu zawartosci
Internetu. Nadzieje na uzyskanie petnej listy stron poswieconych zjawisku
poszukiwania skarbéw za pomocg wykrywaczy metali mozna mie¢ dopiero po
wykorzystaniu réznych metod poszukiwan. W niniejszym przypadku, po uzyskaniu
wynikow z wyszukiwarek (wyniki dotyczyty wyzej wymienionych haset, a takze
innych haset jak np. “eksploracja”, “detektorysci” czy doktadne sformutowania

wymieniane przez Borkowskiego i Brzezinskiego (tamze, s. 78) np. “jak kopac”)
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dokonano przeglgdu znalezionych stron WWW pod kgtem odnosnikow. W
rezultacie uzyskano liste kilkkunastu polskich stron WWW poswieconych

interesujgcym nas zagadnieniom.

Polskie strony WWW poswiecone poszukiwaniu skarbéw (25.05.2003):
1. PoszukiwanieSkarbow.com - hitp://www.poszukiwanieskarbow.com
- Duzo porad dotyczgcych technicznej obstugi wykrywaczy metali,
przygotowaniom do poszukiwan (sprzet, ubidr), literatura tematu, dziat
poswiecony technikom wojskowym, dziat numizmatyczny. Strona jest
wyposazona w wielowgtkowe forum dyskusyjne posiadajgce 710
zarejestrowanych uzytkownikow i 11.035 wypowiedszi.
2. Poszukiwania skarbow, wykrywacze metali-Strona DarK'a-Treasure
Hunting http://www.polbox.com/d/dark
- Najstarsza polska strona WWW poswiecona poszukiwaniom skarbow.
Porady techniczne, praktyczne i prawne. Ogtoszenia (gtownie
sprzedaz i zakup detektoréow), forum dyskusyjne i chat.
3. UNDERGROUND 2 http://www.republika.pl/rootz/indx.html
- Strona poswiecona ‘“poszukiwaczom zaginionych dziet sztuki i
skarbéw zrabowanych przez Armie biorgce udziat w Il Wojnie
Swiatowej, oraz mitosnikom techniki wojskowej Il Wojny Swiatowej'.
Zawiera dziaty: wydarzenia, technologia, publikacje, wyposazona w
chat, adres listy mailingowej. Strona nie aktualizowana od 12.09.2001.
4. Latebra - Fundacja na rzecz odzyskania zaginionych dziet sztuki
http://www.latebra.3miasto.pl/index1.php3
- Bogata strona WWW zawieragjgca informacje dotyczgce samej
fundaciji i jej dziatan, informacje prawne, wiadomosci o wydarzeniach
(m. in. zlotach poszukiwaczy czy wystawach archeologicznych),
galerie fotograficzne, forum dyskusyjne, chat i ksiege gosci.
5. Polskie skarby http://republika.pl/arek18/Index1.htm
- Strona zawiera artykuty dotyczqgce kilku polskich budowli, ich dziejow,

legend z nimi zwigzanych i wspotczesnych odkry¢ na ich terenie.
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Poruszane sg zagadnienia dotyczgce prawnych konsekwenciji
poszukiwan z pomocg wykrywaczy metali.
6. Strona Poswiecona Poszukiwaczom Skarbdw (secret weapons, treasure,
underground factories) http://www.eksplorator.prv.pl

- Zawartos¢ strony dotyczy gtdwnie zagadnien zwigzanych z Il wojng

Swiatowq. Dziaty : “Literatura eksploracyjna” i “Publikacje prasowe”.
7. FranSer 3 http://republika.pl/franser/

- Strona poswiecona gtownie tematyce XX-wiecznej — umocnienia
wojenne, wyposazenie niemieckie z I wojny Swiatowej. Opisy
eksploracii, test wykrywacza, mapy, odnosniki do podobnych stron i
stron zwigzanych z tematem Il wojny Swiatowej, porady praktyczne -
jak zatozy¢ stowarzyszenie poszukiwaczy skarbow.

8. Ogodlnopolski  miesiecznik ~ ODKRYWCA  http://www.odkrywca-
online.com

- Serwis WWW miesiecznika "“Odkrywca”.Informacje o miesieczniku
(orenumerata, mozliwosci zakupu), spis freSci aktualnego numeru,
artykuty archiwalne, informacje o przepisach prawnych dotyczgcych
poszukiwan, galerie fotograficzne, forum dyskusyjne i chat.

9. Gospodarstwo Agroturystyczne - *KALITA* - Poszukiwania
http://republika.pl/dom_kalita/poszukiwania/index.html

- Strona witryny gospodarstwa agrotfurystycznego poswiecona hobby
jego wiasciciela. Krotki tekst o dotychczasowych odkryciach,
propozycja wspotpracy.

10. Loctans — detektory metalu
http://www.loctans.enter.net.pl/indexm.htm

- Strona poswiecona gtdéwnie technicznym  aspektom  uzycia
wykrywaczy metalu. Dotyczy jednak zastosowania ich w celu
poszukiwania “skarbdw”. Polemiczny artykut o miejscu poszukiwaczy
we wspotczesnym Swiecie i o konflikcie z archeologami.

11. ARMAND -wykrywacze metali http://www.armand.pl
- Serwis firmy PPHU ARMAND zajmujgcej sie produkcjq i sprzedazg

wykrywaczy metali. Oprocz aspektdw technicznych i oferty
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komercyjne] strona zawiera galerie  fotograficzne,  artykuty

poswiecone eksploracji (poszukiwaniu “skarbéw”) i archeologii.

Mozliwe, ze istnieje wiecej stron poswieconych poszukiwaniu skarbéw
za pomocq wykrywaczy metali, ich liczba jednak nie moze by¢ duza. W tresci
powyzszych jedenastu stron WWW zdecydowanie przewaza dgzenie
poszukiwaczy skarbdw do tworzenia pozytywnego obrazu swojego Srodowiska.
Ci sposrdd poszukiwaczy, do ktérych mozna dotrze¢ poprzez Internet,
reprezentujq najczesciej opcje, ktdéra przyznaje sie do poszukiwania korzysci
intelektualnych a nie finansowych. Odpowiedzialnosciq za$ za niszczenie
stanowisk archeologicznych obarczajg tzw. “lokalnych rabusidow starozytnosci”.
O checi rozwigzania konfliktu miedzy archeologami a poszukiwaczami oraz o,
teoretycznej przynajmniej, dbatosci o stan dziedzictwa narodowego i polskiej
nauki Swiadczg liczne wypowiedzi zawarte na wielu sposrédd powyzszych
serwisow WWW. Ponizsza wypowiedz autora jednej ze stron WWW, bedgca
odpowiedzig na pytanie jak nalezy postgpic w przypadku odnalezienia
potencjalnego kurhanu, wskazuje zardwno na wyrazne dgzenia Srodowiska
eksploratorow w kierunku wspotpracy z archeologami, jak i na obawy tego
Srodowiska. “"Co z takqg informacjq zrobic, to musi ustalic kazdy sam z sobq. [...]
wstawilismy w netykiete® forum punkt "Zakazane jest propagowanie niszczenia
stanowisk archeologicznych, grobdw, etc." [...] Poza tym takie i podobne
zabawy prowadzq do takiego konfliktu z archeologami, jaki niestety wtasnie
mamy. Niszczenie podobnych stanowisk ([...Jzapewne i tak z watpliwym
materialnym efektem) sq wodq na mityn autorow wsciektych artykutow
przedstawiajgcych wszystkich eksploratorow jako prymitywnych idiotow z
wielkg topatq w tapie i horyzontami ograniczajgcymi sie do znaczka dolarow w
oczach. Nie mowiqc juz o budowie uprzedzenn do nas przez archeologow,
historykdw, stuzby lesne, itd. Ja osobiscie bym Ci radzit anonimowo
powiadomic¢ archeologdw. Nauce stanie sie zadosc, a Ty unikniesz wszelkich

problemow. Mozesz dodac¢ w informaciji, ze jestes - jak wiekszos¢ - uczciwym

29 netykieta — etykieta sieciowa (od ang. net — sie€), zbiér przepisoéw (zalecen) rzadzacych zachowaniem w Sieci lub w

pojedynczym serwisiec WWW, na liscie dyskusyjne lub w kanale IRC
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eksploratorem, to jeszcze nam wszystkim dobry uczynek spetnisz’™. W innym
miejscu  pojawia sie  bezposrednia deklaracja ochrony dziedzictwa
archeologicznego: “Najwazniejsze jest jednak to, bysmy zawsze starali sie
postepowac zgodnie z Kodeksem Etycznym Uzytkownikdw Detektorow Metalu.
Obowiqzkiem kazdego uzytkownika wykrywaczy jest zapewnienie troski o
znaleziska i wtasciwe zarzqdzanie zasobami archeologicznymi™'. Nie oznacza
to, ze archeolodzy mogqg odetchnqgc¢ z ulgqg i uwazag, iz problem rabunkowego
rozkopywania stanowisk archeologicznych jest juz nieaktualny. Pewne
deklaracje poszukiwaczy skarbdw musiatyby by¢ wprowadzone w zycie, zas ich
pozytywne dgzenie do zdobywania wiedzy o dziedzictwie narodowym
ukierunkowane w inng strone. Postulat taki jest niewatpliwie bardzo trudny do
spetnienia, kwestia rozwigzania problemu poszukiwaczy skarbdw, od dawna nie
moze znalez¢ jednoznacznej odpowiedzi w Srodowisku archeologow. Z
pewnoscig jednak Internet moze by< miejscem promowania przekonania o
ogromnych szkodach dla nauki wynikajgcych z nielegalnego rozkopywania
ziemi oraz Srodkiem komunikacji umozliwiajgcym archeologom dialog z tymi

poszukiwaczami, ktdrzy wykazujg chec dialogu.

3.3.1.2. Konsekwencje istnienia profesjonalnych stron archeologicznych
Wiedzqgc juz jak przedstawia sie intfernetowy obraz Srodowiska
poszukiwaczy skarbow, nalezy zastanowiC sie, jakie konsekwencje mogqg
wynikac¢ z istnienia profesjonalnych archeologicznych stron WWW. Nie ulega
wqatpliwosci, ze w kwestii  ksztattowania “archeologicznej Swiadomosci”
spoteczenstwa strony profesjonalne muszg odegrac¢ znaczqgcg role i ze wiele
zalezy od ich ksztattu. Zdecydowanie pozytywny wptyw mogtyby miec strony
spetniajgce role “folderdw” zachecajgcych do zgtaszania znalezisk
archeologicznych odpowiednim stuzbom, podajgcych kontakty do takich stuzb
i informujgce o naukowym znaczeniu zabytkdw archeologicznych. Oprocz tego
kazda strona poswiecona pracom wykopaliskowym moze pomagac

odbiorcom w zrozumieniu, jak zmudny jest proces wysnuwania wnioskow na

30 http://www.poszukiwanieskarbow.com/Forum/phpBB/viewtopic.php?topic=593&forum=29&14 (25.05.2003)
31 http://www.loctans.enter.net.pl/indexm.htm (25.05.2003)
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podstawie danych archeologicznych i dlaczego kazdy przystowiowy “utamek
skorupy” moze by¢ dla naukowcow tak wazny. Z drugiej strony siec
profesjonalnych stron archeologicznych bytaby odpowiedzig na potrzeby tej
grupy poszukiwaczy skarbow, dla ktérych nadrzednym celem jest zdobywanie
wiedzy o przesztosci ziem polskich (nurt taki rowniez jest widoczny na niektérych
forach dyskusyjnych).

Mimo, ze wielu obecnych poszukiwaczy bedgcych aktywnymi
uzytkownikami Internetu wydaje sie respektowac przepisy dotyczqgce ochrony
dziedzictwa narodowego, nie mozna wykluczyC istnienia pewnej grupy
biernych uzytkownikdw nastawionych wrecz przeciwnie. Dlatego nalezy
zastanowi¢ sie nad potencjalnymi niebezpieczenstwami  wynikajgcymi  z
publikowania w sieci Internet danych archeologicznych. Podstawowym
zagrozeniem, jakiego obawiqjg sie archeolodzy jest niszczenie stanowisk
archeologicznych rabunkowymi wykopami. Informacje, ktérych
upowszechnienie moze doprowadzi¢ do nasilenie tego zjawiska to:

- wyniki badan stanowisk archeologicznych;

- informacje o lokalizacji stanowisk;

- informacje o ciekawych zabytkach metalowych.

Wszystkie powyzsze kategorie informacji mogg wptywac na
chciwos¢ lub zachtannos$¢ kolekcjonerskg posiadaczy wykrywaczy metali. Do
tej pory na polskich stronach WWW nie byty publikowane jedynie wiadomosci o
nie przebadanych stanowiskach archeologicznych (wyniki badan AZP iinnych
badan niedestrukcyjnych). W duzej ilosci byty natomiast publikowane wyniki
badan wykopaliskowych  (rozdziat 2.2.2.10.). Poniewaz w przypadku
zdecydowanej wiekszosci stanowisk w Polsce eksplorowany jest jedynie pewien
procent powierzchni, informacja o ich istnieniu moze skusi¢ przestepcoéHw do
dokonywania kradziezy. Podobny skutek moze odnosic zamieszczanie na
stronach WWW informacji zawierajgcych epitety podkreslajgce wartosc
pieniezng zabytkdw metalowych, a nie moéwigce nic o wartosci naukowej
wynikajgcej z kontekstu stratygraficznego. Powyzszych zagrozen nie mozna
lekcewazy¢, mozliwe i konieczne jest jednak dokonanie weryfikacji ich

realnosci. Poniewaz juz od jakiego$§ czasu w sieci znajdujg sie informacje
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dotyczgce konkretnych stanowisk, mozna bytoby przeprowadzi¢ szacunkowq
ocene ich stanu zachowania i porownac stopien zniszczen w postaci
nielegalnych wkopdw, ze stopniem zniszczeh stanowisk nie publikowanych w
Internecie. Do rozwazenia pozostaje takze teza, ze istnienie danych o
stanowiskach archeologicznych pomogtoby uczciwym  poszukiwaczom
skarbow w wybieraniu terendw, gdzie ich dziatalnos¢ moze pomagac, a nie

szkodzi¢ nauce.

3.3.2. Archeologiczne dane elektroniczne - tylko dla archeologéw?

Niezwykta przydatnos$c elekfronicznych zbiordbw  danych
archeologicznych dla celow naukowych (rozdziat 2.4.2.1.) oraz trudne do
oszacowania zagrozenia ze strony ‘“rabusidw  starozytnosci”  stawiajg
archeologdw w sytuacji rozdarcia. Zrezygnowanie z tworzenia naukowej sieci
bytoby pewnego rodzaju ucieczkg przed wyzwaniami wspotczesnosci i
cofaniem sie do poprzedniej epoki. Publiczne udostepnianie danych mogtoby
narazic na szwank zasoby polskiego dziedzictwa archeologicznego, ktore
wtasnie archeolodzy powinni usilnie chroni¢. By¢ moze jednym z rozwigzan jest
stworzenie szczegotowej bazy danych archeologicznych dostepnej jedynie dla
zawodowo czynnych archeologdéw. Rozwigzanie takie jest jak najbardziej
realne przy wspotczesnym poziomie techniki, decydujgc sie na nie nalezatoby
bardzo doktadnie rozwazy¢ wszystkie jego konsekwencje.

Mimo, ze Internet jest w swej idei siecig ogdlnodostepng, nie ma
zadnych przeciwwskazan ani blokad prawnych dla tworzenia serwisow
dostepnych jedynie dla zarejestrowanych uzytkownikow. Istnieje obecnie wiele
witryn komercyjnych dostepnych jedynie dla oséb, ktére uiscity zgdang optate.
Mozliwe jest rowniez tworzenie sieci, w ktérych nie pienigdze, lecz co innego
stanowiC bedzie kryterium udostepniania. W kazdym wypadku mozliwose
skorzystania z zasobdow serwisu majg uzytkownicy zarejestrowani przez
administratora systemu, posiadajgcy osobisty identyfikator i hasto. W przypadku

serwisu archeologicznego, zamknietego dla o0séb spoza Srodowiska
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naukowego, przydzielanie takich identyfikatorow mogtoby odbywac sie za
posrednictwem instytucji naukowych, w ktérych zatrudnieni sg zawodowo
czynni archeolodzy.

Rozwigzanie takie miatoby jednak kilkka powaznych wad. Po pierwsze
zaleznie od poziomu zabezpieczen istniatoby mnigjsze lub wieksze ryzyko
dokonania wtamania przez osobe niepowotanqg. Po drugie, istnienie serwisu
dostepnego tylko dla archeologdéw potwierdzatoby przekonanie, iz polskie
Srodowisko archeologiczne to grupa zamknieta na potrzeby spoteczenstwa.
Przekonanie to jest podawane®* jako jedna z przyczyn problemu nielegalnej
eksploracji stanowisk archeologicznych. Wydaje sie, ze taki zamkniety system
mogtby istniec i petni¢ pozytywng funkcje jedynie rownolegle z rozbudowang
siecig stron archeologicznych przeznaczonych dla szerokich kregéw oséb
inferesujgcych sie przesztoscig. Liczne strony popularyzujgce archeologie, nie
tylko ogding, lecz takze bardziej szczegdtowqg wiedze bedgcg w stanie
zaspokoic potrzeby hobbystow, mogtyby byC¢ uzupetnione przez objete hastami
dziaty, zawierajgce bardzo szczegdtowe dane, dotyczgce np. lokalizadji
stanowisk.

Zagadnienie poszukiwaczy skarbdw w kontekscie zniszczeh stanowisk
archeologicznych to temat bardzo szeroki i niejednoznaczny, a aspekt Internetu
jest jedynie jednym z jego waqtkdw. Dlatego nie sposdb udzieli¢ na stronach
niniejszej pracy odpowiedzi na pytanie: jaki powinien byC¢ zakres dostepnosci
danych archeologicznych poprzez Internet. Pytanie to, bardzo wazne dla

polskie] archeologii pozostaje caty czas otwarte.

32 np.: Oksiedaciuk W., Eksploragia — bekart archeologii? http:/ /www.armand.pl/eksploracja%20-%20bekart%o
20archeologii.htm (28.05.2003)
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3.4. Problemy zwiqzane z ilosciq i jakosciqg informaciji

w Internecie

3.4.1. Informacja a wiedza

Analizujgc proces powstawania Spoteczenstwa Informacyjnego oraz
technologicznego i ilosciowego rozwoju Internetu mozna zauwazye, ze
zachodzi miedzy nimi wzajemna zalezno$¢. Zapotrzebowanie ludzi na
informacje motywuje szybszy i bardziej nasilony rozwoj technik internetowych,
zas nowe mozliwosci komunikowania sie i zdobywania informacji wptywajg na
koncentracje zainteresowan spoteczenstwa w tej wtasnie dziedzinie. Skoro
wtasnie informacja jest dobrem tak cennym i pozgdanym, rzeczywistym
motorem tworzenia skomplikowanych struktur obejmujgcych obecnie wiekszg
cze$C naszej planety, nalezy zastanowi¢ sie nad jej istotq oraz rolg w rozwoju
archeologii. Konieczna bedzie takze odpowiedz na pytanie, jaka jest relacja
pomiedzy informacjg a wiedzg, dobrem niegdys nadrzednym, obecnie zas$
czesto pomijanym.

Termin informacja, pochodzgcy do tacinskiego rzeczownika
informatio, oznaczajgcego wizerunek lub pojecie, w aspekcie spotecznego
systemu komunikacji definiowany jest dzi§ joko “'tres¢ z otoczenia”, ktéra w
postaci sygnatow z otoczenia, odbieranych przez naturalne i sztuczne zmysty,
jest przez podmiot (podmioty) nastepnie magazynowana (rowniez w
naturalnych i sztucznych uktadach), przetwarzana | porownywana z
zapamietanymi uprzednio wzorami (modelami), by stac sie podstawq ich
dziatania™ (Hetmanski M. 2001, s. 70). Wedtug poglgddw tego samego autora
“wiedzqg mozna nazywac tylko te informacje, ktora zostata odpowiednio
zapamietana, zinterpretowana | wykorzystana w dziataniu okreslonego
podmiotu” (tamze, s. 70). Klasyfikujgc dane archeologiczne wedtug powyzszej

definicji, mozna dostrzec dos¢ jasny podziat na dane, ktdére funkcjonujg jako

*  Jak zdefiniowal ja ogélnie N. Wiener, Cybernetyka c3yli sterowanie i komunikagia w wierzeciu i maszynie, Warszawa 1971,

5.203 (przyp. M. Hetmanskiego)

80



czysta informacja i bardziej przetworzone dane, ktére mozna utozsamiac z
wiedzqg. Oczywiscie, podziat ten nie moze byc absolutny, poniewaz charakter
danych zmienia sie zaleznie od intencji i mozliwosci okreSlonego podmiotu
(osoby korzystajgcej z danych). W uproszczeniu mozna jednak przyjgc podziat,
w  ktorym informacjg nazywane bedqg wszystkie nie przetworzone dane
archeologiczne takie jak: wyniki badan wykopaliskowych, dane chronologiczne
(dotyczgce chronologii bezwzgledne] np. daty radioweglowe czy
dendrochronologiczne), wszelkie formy graficzne (zdjecia i rysunki), dane
dotyczgce lokalizacji stanowisk itp. Dane przetworzone, powstate wskutek
procesdw myslowych, takie jak wnioski dotyczgce np. osadnictwa, struktur
spotecznych czy wytworczosci w pradziejach, Sredniowieczu czy w ogodle w
przesztosci, mozna nazywac wiedzqg. W rozwoju archeologii informacja i wiedza
sg dobrami spetniagjgcymi dwie rozne role. Wiedza jest produktem kohcowym,
niejako owocem pracy archeologdw, ktérym powinni sie dzielic z ogdtem
spoteczenstwa, informacja zas jest “narzedziem pracy” pozwalajgcym na
tworzenie wiedzy. W interesujgcym nas aspekcie Internetu zawarte sq obydwa
powyzsze zagadnienia. W chwili obecnej Sie¢ stuzy zardwno do
rozpowszechniania informacji jok | wiedzy archeologicznej. W obydwu
przypadkach charakter Internetu jako srodka komunikacji generuje pewne
specyficzne problemy dotyczgce jakosci i ilosci danych, inne niz w przypadku

tradycyjnych srodkéw komunikacii.

3.4.2. Zjawisko “zalewu informacji” w Internecie

Powstanie ogodlnoswiatowej sieci komputerowej doprowadzito do
koncentracji w “jednym miejscu” (czyli w cyberprzestrzeni) ogromnej ilosci
danych. Oszacowanie liczby bajtéw danych, ktére sq dostepne poprzez Siec,
czy chocby liczby stron WWW jest niestychanie trudne ze wzgledu na
dynamiczny charakter wielu dokumentow (doktadny ksztatt i tresc
poszczegolnych stron WWW zalezy od dziatania internauty). Ta druga wartos¢

jest szacowana na 313 miliardow stron  (dane za: http://global-
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reach.biz/globstats/refs.ohp3 ). Jest to liczba ogromna i trudna do
uporzgdkowania. Informacja, gdy jest jej zbyt wiele lub nie jest w odpowiedni
sposdb wyselekcjonowana, staje sie bezuzyteczna. Przecigzenie zbyt duzg
dawkg informacji moze stac¢ sie barierg dla realizacji celdw, dla jakich sie jej
poszukiwato (Nicholas D. 2001, s. 85). W obrazowy sposdb przedstawit takg
mozliwos¢ Stanistaw Lem (1991, s. 215-217) wizjonersko opisujgc dopiero
zaczynajgcq sie ere informacji. W wymyslonej przez niego sytuacji widac
wyrazne podobienstwo do typowych problemdw dzisiejszych uzytkownikdw
wyszukiwarek internetowych, ktérzy z powodu wpisania zbyt mato
szczegoétowego hasta, zmuszeni sg przeglgdac setki nie interesujgcych ich
informaciji. “I wydawato sie zbojowi, ze zaraz juz dowie sie rzeczy niestychanych,
takich, ktére mu oczy na Istote Bytu otworzq, wiec wczytywat sie we wszystko,
co leciato spod brylancika, a byty to piesni opilcze Kwajdonosow i rozmiary
pantofli nocnych na kontynencie Gondwana, z pomponami, i grubosc
wtosow, ktore rosng na czole miedzianym paciornika weburlczego, i szerokosc
ciemiqgczka mowlqt pasiebnych, i litanie zaklinaczy harmeckich dla obudzenia
wielebnego Cpiela Grosipiulka, i owerdiery diukoriskie, i sze$¢ sposobdw
warzenia zupki grysikowej, i trutka dobra na stryjny, i sposob techtania
ckliwego, i nazwiska obywateli Batowierni Cimskiej na litere M sie zaczynajqce, i
opisy smaku piwa grzybkiem nadpsutego...” (tamze, s. 216).

byt duza dawka informacji prowadzi do straty  czasu,
niepotrzebnego marnowania energii i czesto uniemozliwia proces tworzenia
wiedzy. Aby zapobiec takiemu ksztattowi Internetu, ktéry powodowatby jedynie
“toniecie” swych uzytkownikdw w nadmiarze informacji, tworzy sie réznego
rodzaju rozwigzania majgce stuzy¢ nawigacji po “morzu danych”. Nalezg do
nich m. in. wyszukiwarki i katalogi stron WWW (patrz rozdziat 1.3.2.), Biblioteki
Wirtualne (patrz rozdziat 2.4.2.3.), portale tematyczne czy wyszukiwarki list
dyskusyjnych. Nie we wszystkich wypadkach spetniajg one swojq role, dlatego
konieczne jest ciggte udoskonalanie metod pozwalajgcych na ograniczanie
podawanej internautom takiej ilosci informaciji, ktérg sq w stanie przyswoic.

Problem “zalewu informaciji” nie dotyczy w te] chwili jeszcze polskiej

archeologii w Internecie, jest natomiast niestychanie istotny dla archeologéw w
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pracujgcych ze zrédtami drukowanymi. Duza liczba corocznych badan
archeologicznych - wykopaliskowych, nieinwazyjnych czy gabinetowych -
prowadzi do powstawania ogromnej masy publikaciji. Aby odnalez¢ potrzebng
informacje kazdy naukowiec jest zmuszony przejrzec liczne tomy periodykow,
wydawnictw monograficznych, okolicznosciowych czy materiatéw
konferencyjnych. Czesto dotarcie do nich jest bardzo trudne czy wrecz
niemozliwe ze wzgledu na braki w zasobach bibliotek naukowych. Z powodu
ogromnej energii poswiecanej na odnalezienie i uporzgdkowanie informacji,
pozostaje jej relatywnie mato na wazny proces przetwarzania, podejmowania
decyzji i wyciggania wnioskdw. Z powodu powyzszych problemow, nawet przy
duzym naktadzie pracy, archeolodzy czesto nie sqg w stanie uzyskac
znaczgcych osiggniec. Aby podobna sytuacja nie stata sie regutg korzystania z
zasobow archeologicznych Internetu, nalezy przyktadac¢ duzg wage nie tylko
do tworzenia nowej zawartosci (kolejnych stron WWW o ftreSci naukowej,
popularyzatorskiej, tqczonej itp.), lecz rowniez do budowania struktur

porzgdkujgcych owqg zawartosc.

3.4.3. Kwestia wiarygodnosci danych elekironicznych

Kolejnym, moze jeszcze istotniejszym dla archeologdw problemem
zwigzanym z korzystaniem z informacji zawartej w Sieci, jest kwestia
wiarygodnosci. Mimo, ze osobom orientujgcym sie w  wydarzeniach
naukowych, tatwiej jest oszacowac wiarygodno$s¢ danych, to jednak oni
czesciej niz hobbysci archeologii wykazujg nieufnos¢ w stosunku do zawartosci
Internetu. W tym Srodowisk szczegodlnie silny jest poglgd, iz stowo drukowane
posiada wiekszg warto$¢ niz wiadomosc elektroniczna. “Pieczotowicie wydany,
pieknie wydrukowany na dobrym papierze i w tadnej oprawie tekst wciqz
kojarzy sie z wiarygodnosciq informacji; coz z tego ze w nieco surowej formie.
Dzis istnieje wielkie niebezpieczenstwo, ze niewiarygodna informacja online
ulegnie dewaluacji, jako przeciwienstwo tradycyjnej informacji drukowane]”

(de Kerckhove D. 2001, s. 127). Niebezpieczenstwo takie rzeczywiscie istnieje i
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dotyczy rdéwniez polskiego archeologicznego Srodowiska naukowego.
Prawdopodobnie nie grozi ono catkowitq rezygnacjg z uzywania Sieci, jako
miejsca publikacji, stwarza jednak obawe, ze jej technologiczne zalety mogg
nie by¢ wystarczajgco wykorzystane dla rozwoju nauki. Niewqgtpliwie niektére
rodzaje informacji bardziej nadajg sie do druku niz do publikacji w wersji
elektronicznej, inne natomiast mogqg byc¢ lepiej wykorzystywane w postaci on-
line. Nalezy zatem dokonac¢ odpowiedniego podziatu, tak by z kazdego srodka
informacji wyciggng¢ maksimum jego mozliwosci.

Krytyka i rezerwa wobec wszelkich przyjmowanych wiadomosci jest
niewgtpliwie w archeologii niezbedna, posunieta jednak zbyt daleko moze
uniemozliwi¢ rozwdj nauki. Postawa krytyczna jest jak najlbardziej na miejscu w
stosunku do wszelkich publikacji  syntetycznych, ktérych sensem jest
rozpowszechnianie wnioskdw, przetworzonej informacji czyli wiedzy. W
przypadku ‘“czystej informacji”, czyli w kontekscie archeologicznym, np.
wynikow badan wykopaliskowych, krytyka jest mozliwa tylko do pewnego
stopnia. Istniejg takie informacje, ktérych w zaden sposdb nie mozna
zweryfikowac “na odlegtos¢” lub takie, na ktorych weryfikacje jest po
zakonczeniu wykopalisk juz za pdzno. By mdc z nich korzystac, konieczny jest
pewien stopien zaufania wobec autora. W tym miejscu pojawia sie pytanie,
jokie sg podstawy do oceniania wiarygodnosci naukowych tekstow
archeologicznych. W przypadku informacji typu wyniki badan, trudno
poddawanej logicznej analizie, pozostajg takie kryteria jak autorytet autora, a
przypadku nieznajomosci autora danej publikacji, autorytet osSrodka
badawczego. Sqg to te same kryteria, ktére pozwalajg na zweryfikowanie
przydatnosci publikacji drukowanych. Oczywiscie mozna obawiac sie, ze w
zwigzku z charakterem Internetu, mozliwe bedqg oszustwa, polegajgce na
publikowaniu pod nie swoim nazwiskiem, Ilub podszywanie sie pod
pracownikdw renomowanych instytucji i organizacji archeologicznych. Ryzyko
to jest jednak mozliwe do wykluczenia, w przypadku udostepniania
naukowcom miejsca na serwerach rodzimych uczelni czy instytutow.

Jedng z metod wyraznie wptywajgcych na zwiekszenie

wiarygodnosci informacii on-line jest tworzenie czasopism elektronicznych (patrz
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rozdziat 2.4.2.4.). Publikacje internetowe funkcjonujgce na zasadzie
analogiczne] do publikacji tfradycyjnych, zaopatrzone w redakcje naukowq i
poddane nieubtagane] (i o wiele szybszej niz w przypadku periodykéw
drukowanych) krytyce Srodowiska naukowego, cieszg sie ogromng
popularnoscig  wéréd  naukowcdw  na  catym  Swiecie  (czasopisma
archeologiczne istniejg m. in. w niektérych krajach Europy Srodkowej i
wschodniej np. w Rumunii i na Ukrainie). Innym z rozwigzan, zwiekszajgcych
wiarygodnos$¢ informaciji zawartej na stronach WWW, jest tworzenie przez
posiadajgce autorytet osrodki badawcze Bibliotek Wirtualnych (patrz rozdziat
3.423). W ich przypadkach pewnej wstepnej ocenie podlegajg tresci
poszczegolnych stron naukowych i popularnonaukowych jak réowniez
prowadzona jest ich selekcja pod wzgledem autora. Oczywiscie rozwigzanie
takie moze byc¢ satysfakcjonujgce tylko do tego stopnia, do ktérego pomiedzy
poszczegolnymi osrodkami badawczymi panuje na dany temat zgodnosc
poglgddow.

Troche inne zasady panujg w zwigzku z wartoscig informacji
przeznaczonej dla ogdotu spoteczenstwa. Osoby spoza  Srodowiska
archeologicznego nie majg prawie zadnych mozliwosci oceny wiarygodnosci
danych dostepnych im poprzez Internet. Oczywiscie, mogg one opierac sie na
wtasnej logice i wiedzy ogdlnej, jednak nie w kazdym wypadku te dwie
wtasciwosci okazujg sie wystarczajgce. Zadaniem archeologdw powinno byc
wobec tego fworzenie i promowanie w Sieci serwisdw z popularnymi
informacjami o archeologii, tak by wsrdéd spoteczenstwa nie funkcjonowaty
catkowicie btedne lub nieaktualne opinie. Strony spetniajgce takg funkcje
mogg miec ksztatt portali (patrz rozdziat 2.2.1.2.) lub Bibliotek Wirtualnych (patrz
rozdziat 2.4.2.3.).
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Rozdziat 4

Wnioski

4.1. Wykorzystanie Internetu jako narzedzia

archeologii

W poprzednich rozdziatach niniejszej pracy scharakteryzowane
zostaty sposoby wykorzystania réznych ustug Internetu, gtéwnie zas sieci WWW,
dla potrzeb archeologii. Przedmiotem rozwazan byty ich mozliwosci, zakres
wystepowania, a takze niebezpieczenstwa z nimi zwigzane. W frakcie tej
charakterystyki na biezgco wyciggane byty wnioski dotyczgce kwestii
szczegotowych lub zagadnien ogdlnych. Wiekszos¢ wnioskow odwotywata sie
w pierwszej kolejnosci do Internetu, jego cech, sposobdw dziatania, mozliwosci i
ograniczen, a dopiero nastepnie roli jokg moze petnic w archeologii. W tym
miejscu rozwazone zostanie odwrotne zagadnienie, gtdbwna uwaga zostanie
poswiecona archeologii i jej zadaniom, ktére mozna realizowac z pomocg
Internetu. Podjeta zostanie préba odpowiedzi na pytanie, ktére z tych zadan
stwarzajg najwieksze problemy przy tradycyjnych metodach realizacji i na ktére
nalezy zwrécic szczegdlng uwage przy projektowaniu struktury polskiego

Internetu archeologicznego.

4.1.1. Internet jako narzedzie pracy naukowej archeologa

Celem pracy naukowej archeologow jest tworzenie, pogtebianie i
korygowanie wiedzy na temat dziejow i sposobdw zycia ludzkosci w wiekach

przesztych. W ciggu prawie dwustu lat istnienia archeologii wypracowane
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zostaty rozmaite metody realizacji powyzszych celdw, réznigce sie miedzy sobqg
w poszczegodlnych panstwach i osrodkach badawczych, lecz opierajgce sie na
podobnych zatozeniach w kwestiach zasadniczych. Oczywiscie doktadna
charakterystyka metodyki pracy archeologicznej w tym miejscu bytaby
ogromnq przesadg, nalezy jednak zaznaczy<¢ pewne podstawowe zagadnienia
i przeanalizowac je w kontekscie Internetu. Trzeba tez przypomniec, ze zmiany
w metodyce archeologiczne] zwigzane z wykorzystaniem Internetu nie sq
jedynymi zmianami jakie niesie ze sobq wspdtczesna technika. Inne aspekty
komputeryzacji archeologii sg, by¢ moze, dla niektérych etapdéw pracy
archeologa wazniejsze niz Internet. Fotografia cyfrowa, dokumentacja
fotogrametryczna i trojwymiarowa obiektow, warstw  stratygraficznych i
zabytkbw  ruchomych, komputerowa analiza  statystyczna  danych
archeologicznych, zastosowanie systemdow GIS*® w archeologii, wszystkie te
innowacje mogq by¢ dla archeologii bardziej przetomowe niz Internet.
Stwarzajg one jednak kolejng mozliwos¢ wykorzystania Internetu, zaktadajg
bowiem istnienie danych archeologicznych w postaci cyfrowej. Mozna tez
powiedzie¢, ze korzysci ptyngce z powyzszych wynalazkéw technologicznych
mogqg byc¢ zwielokrotnione dzieki wykorzystaniu Internetu joko Srodka

komunikaciji.

4.1.1.1. Prace polowe

Korzystanie z Internetu w trakcie trwania badan wykopaliskowych
lub innych badan terenowych moze miec¢ kika aspekidéw. Po pierwsze, daje
mozliwos¢ natychmiastowego korzystania z materiatdw poréwnawczych. Jezeli
tylko wsrdd publikacji WWW znajdujg sie stanowiska posiadajgce jakies cechy
wspolne z aktualnie eksplorowanym, mozna na biezgco korzystac z
potrzebnych wynikdw badan, zdjec obiektdw czy zabytkdw ruchomych.
Zabranie ze sobqg wszystkich potrzebnych publikacji drukowanych jest bardzo
czesto niemozliwe. Dzieje sie tak chocby ze wzgledu na charakterystyczng dla
archeologii ceche nieprzewidywalnosci — archeolog nie moze nigdy do kohca

przewidzie¢, jakich odkry¢ dokona w trakcie badan. Drugg opcjg korzystania z

33 GIS - Geographic Information Systems (ang.) — systemy informacji geograficznej
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Internetu  “w terenie” jest mozliwos¢ kontaktu za pomocg np. poczty
elektronicznej z macierzystym osrodkiem badawczym. Umozliwia to zaréwno
otrzymywanie z tego oSrodka potrzebnych materiatdéw, jak i wysytanie don
wynikow badan w  formie elektronicznej, przeznaczonych do
natychmiastowego opracowania. Korzystanie z Internetu w frakcie trwania

prac polowych jest szczegodlnie wazne w przypadku ekspedycji zagranicznych.

4.1.1.2. Prace gabinetowe

Wszelkie prace nad uzyskanym wczesniej materiatem, zardwno
analiza wynikdbw wykopalisk jok i réznego rodzaju badania syntetyczne,
stanowiq pole dla réznorodnego zastosowania Internetu. Krag tych mozliwosci
jest zdecydowanie szerszy niz w przypadku prac polowych.

W trakcie opracowywania wynikow badan, Internet moze okazac
sie przydatny gtownie na etapie wysnuwania wnioskdw i interpretowania
poszczegodlnych zagadnien. Tak samo jak w przypadku prac polowych, mozliwe
jest odnalezienie i zgromadzenie potrzebnych materiatdw porownawczych.
Rowniez dzieki sieci mozna skorzystac z danych umozliwiajgcych datowanie na
podstawie zabytkdbw oraz dokonac¢ ewentualnej korekty chronologii
bezwzglednej (oczywiscie po dokonaniu uprzednio odpowiednich analiz).

Najwieksze znaczenie w przyspieszaniu i usprawnianiu pracy
archeologa moze miec Internet w przypadku opracowan syntetycznych, takich
jak monografie kultur archeologicznych, opracowania osadnictwa, zabytkdw,
budownictwa itp., na w réznych ujeciach chronologicznych i przestrzennych.
Dzieje sie tak, gdyz przy realizacji tego rodzaju prac konieczne jest zebranie
ogromnej ilosci danych. Aby jednak pozyteczne wtasciwosci Internetu mogty
odpowiednio wptywac na powyzszy proces, konieczne jest rozbudowywanie
zbiorow danych dostepnych on-line. Mozliwa jest bowiem sytuacja, ze zbieranie
danych poprzez Sie¢ bedzie nie tylko tfrwato o wiele krécej, lecz takze bedzie

nieporownywalnie bardziej precyzyjne od metod tradycyjnych.
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4.1.2. Internet jako narzedzie popularyzaciji archeologii

Drugq, niezwykle wazng funkcjg archeologdw jest przekazywanie
zdobytej wiedzy spoteczenstwu. Aby wiedza ta mogta by¢ przyjeta przez rézne
grupy ludnosci: ucznidw i studentow, elity intelektualne i “zwyktych zjadaczy
chleba”, musi przybra¢ odpowiedniq, mozliwg do przyswojenia przez nich
forme. Musi tez by¢ publikowana w ten sposdb, by mozliwy byt jej odbiér przez
odpowiednie grupy spoteczne. Propagowanie wiedzy archeologicznej jest
korzystne zaréwno dla spoteczenstwa, kitéremu umozliwiony jest kontakt z
dziedzictwem przesztosci, jak i dla naukowcdw. Dzieki publikacjom o
charakterze popularyzatorskim moze upowszechniac sie przekonanie, ze
archeolodzy sq rzeczywiscie w spoteczenstwie potrzebni i spetnigjg w nim
istotng role oraz przekonanie, ze dziedzictwo archeologiczne stanowi dla
narodu wielkg wartos¢ i powinno by¢ dobrze zagospodarowywane.

Przewaga Internetu nad popularyzacjg za pomocq ksigzek polega
na mozliwosci dotarcia do wiekszej liczby osdéb, nie istnieje bowiem bariera
ceny, oraz na interaktywnosci. Przewaga Internetu nad telewizig wynika z
mozliwosci wyboru, ofiarowywanego przez Sie¢, oraz z coraz popularniejszej
interaktywnosci, polegajgcej na umozliwieniu uzytkownikowi dziatania (de
Kerckhove D. 2001, s. 31 - 41). Praktyczne wykorzystanie Internetu jako narzedzia
popularyzacji archeologii polega miedzy innymi na tworzeniu serwisow
archeologicznych zawierajgcych wiedze archeologiczng w ujeciu popularnym,
wzbogacong o réznego rodzaju elementy multimedialne i interaktywne.
Rownie wazna jak samo tworzenie serwisdw jest ich pdzniejsza promocja. Moze
ona polega¢ na umieszczaniu  odnosnikdw do  gtdwnych  stron
archeologicznych na popularnych portalach krajowych i lokalnych. Oprdcz
tego waznym elementem marketingowym sg adresy domenowe. Adresy
proste, tatwe do zapamietania i zwigzane z tematem mogqg przyciggng¢ na
strony archeologiczne wielu odwiedzajgcych. Np. domena
www.archeologia.pl, ktéra jest obecnie wtasnoscig Muzeum Archeologicznego

w Gdansku.
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4.2. Drogi rozwoju polskiej archeologii w Internecie

4.2.1. Potencjalne rozwigzania

Jak juz  wspomniatam we wstepie pracy, internetyzacja
spoteczenstwa jest zjawiskiem juz rozpoczetym, a jej rozwdj jest nieunikniony.
Chociaz trudno jest do konca przewidzie¢, jaki doktadnie bedzie kierunek tego
rozwoju, istniejg prognozy okreslajgce globalne tendencje rozwojowe Internetu.
Rozpoznanie tendenciji wynikajgcych z potrzeb uzytkownikdw i postepu
technicznego pozwala lokalnym i Swiatowym organizacjom na podejmowanie
optymalnych decyzji w zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem Sieci.
Proba zdefiniowania aktualnych tendencji kierujgcych rozwojem sieci
archeologicznej w Polsce jest potrzebna w planowaniu posuniec¢ zwigzanych z
wykorzystaniem Internetu w archeologii. Aby okreslic mozliwosci rozwoju polskiej
archeologii w kontekscie Internetu nalezy najpierw przytoczy< wszystkie mozliwe
rozwigzania, a nastepnie sprobowac przewidzieC, ktére z nich sg najoardziej
korzystne i prawdopodobne. Ocena ta musi dotyczy¢ zardwno struktury polskiej
sieci archeologicznejjak i jej zawartosci.

W chwili obecnej sieC polskich stron archeologicznych jest raczej konstrukcjg
myslowaq, niz funkcjonujgcym w $wiecie cyfrowym projektem. Sktada sie na nig
ok. 150 serwisow infernetowych opublikowanych w jezyku polskim i
dotyczgcych tematyki archeologicznej (w tym ok. 30 stron amatorskich). Strony
tworzone sg w sposdb wolny, w wyniku inicjatywy poszczegolnych osoéb i
instytuciji, nie istniejg bowiem zadne odgdrne wytyczne ani schematy
okreslajgce ich tres¢ czy wyglgd. Problemem jest dotarcie do wtasciwych
serwisow zarowno dla oséb zaczynajgcych swe poszukiwania “od zera” jak i dla
internautéw, ktdrzy natrdfili juz na pewne strony archeologiczne lecz poszukujg
innych. Nawigacja po stronach archeologicznych odbywa sie obecnie
wytqcznie dzieki ogdlnym wyszukiwarkom internetowym oraz dzieki odnosnikom
do innych adresdw, czyli tzw. linkom internetowym. Korzystanie z ogdlnych

wyszukiwarek jest nie tylko niewygodne ale tez czesto naraza internautdw na
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konfrontacje z problemami typowymi dla catego Internetu (np. istniejg serwisy
pornograficzne, ktdore wsrdd tzw. stow kluczowych majg umieszczone wszystkie
stowa ze stownika danego jezyka, takze takie stowa jak: archeologia, grodzisko
czy pochoéwek). Nawigacja za pomocg odnosnikow (tzw. linkdw) rowniez nie
jest w petni satysfakcjonujgca. Jedyny serwis posiadajgcy kompletny i dosc¢
czesto aktualizowany zbiér odnosnikdw do stron archeologicznych to strona
Instytutu Prahistorii UAM*. Odnosniki podzielone sg jedynie pod wzgledem
autoréw stron, nie za$ pod wzgledem tematycznym czy funkcjonalnym.
Pozostate strony zawierajg zazwyczaj mocno okrojone zestawy odnosnikow
(czesto przy bardzo niejasnych kryteriach wyboru), wsrdéd ktérych bardzo czesto
brakuje odnosnika do nieformalnego punktu centralnego polskiej archeologii w
Sieci, czyli wtasnie witryny IP UAM.

Kwestia rozwoju polskiego Internetu archeologicznego moze przybrac¢ dwojaki
oblicze. Stawigjgc na rozwigzanie centralistyczne mozna dgzy¢ do zdobycia
pieniedzy na ogdlnokrajowy projekt ujednolicenia i wzbogacenia sieci stron
archeologicznych. Sie¢ taka mogtaby sie sktada¢ z szeregu stron
zawierajgcych okreslony zakres zawartosci, zas punkt centralny mogtby
stanowiC serwis zawierajgcy baze danych dotyczgcych np. stanowisk
archeologicznych lub zabytkdw ruchomych. Redlizacja powyzszej koncepdji
pochtonetaby jednak ogromne koszty, a mozliwe, ze nie bytaby w ogdle
mozliwa ze wzgledu na fradycyjng niechec srodowiska archeologicznego od
narzucanych odgodrnie standarddw. Drugie rozwigzanie zaktada kontynuacje
istniejgcego stanu rzeczy, czyli powstawania i istnienia niezaleznych stron WWW
projektowanych przez poszczegodlne instytucje czy osoby zajmujgce sie
archeologig. W takim przypadku nawigacja w obrebie sieci mogtaby sie
odbywac dzieki istnieniu jednej lub kilku wielofunkcyjnych baz danych
zawierajgcych odnosniki do stron o odpowiednigj tresci. Takie bazy danych sqg
w jezyku Internetu nazywane Wirtualnymi Bibliotekami, ciekawy przyktad
archeologicznej Biblioteki Wirtualnej stanowi wielojezyczny projekt ARGE

(Archaeological Resource Guide for Europe)®. Ten scenariusz rozwoju struktury

34 http://archeo.amu.edu.pl — serwis obecnie (19.09.2003) w przebudowie
35 http://odut.let.rug.nl/arge/ (24.09.2003)
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polskiej sieci archeologicznej - opierajgcy sie na niezaleznym rozwoju serwisow
lokalnych osrodkdw badawczych - ma tg wyzszos¢ nad koncepcja
“centralng”, ze wymaga o wiele nizszych naktaddéw pienieznych a takze
prawdopodobnie ma szanse uzyskac wieksze poparcie grona archeologdw.
Moze jednak powodowac problemy (bardzo zresztg typowe dla polskiej
archeologii) wynikajgce z braku standardéw w publikowaniu wynikdw badan.
Dotychczas jedynq szerzej zakrojong probe unowoczesnienia struktur polskiego
Internetu archeologicznego podjeto w obrebie projektu ArchTerra w ramach
programu Inco Copernicus. Projekt ten zaktadat szeroko zakrojone prace nad
udostepnieniem poprzez Internet  wynikdbw badan  archeologicznych,
rozbudowaniem infrastruktury komputerowej instytucji archeologicznych oraz
sktonieniem archeologdw do zmiany trybu pracy®. Z polskiej strony w projekcie
tym brato udziat Muzeum Archeologiczne w Poznaniu. Projekt, realizowany w
latach 1999-2000, nie przynidst zbyt widocznych wynikéw o skali ogdinopolskiej,
mimo pomocy finansowej panstw zachodnich. Stworzony w jego ramach serwis
ArchWeb nie spetnia obecnie roli centralnej serwisu polskiej archeologii.
Zawiera on baze danych dotyczgcych oséb i instytucji zwigzanych w
archeologig (w tym dane dotyczgce adreséw url i e-mail), ktdra nie jest niestety
doktadnie aktualizowana. Jednym z podstawowych zadan serwisu ArchWEB
miato byC publikowanie elektronicznych wersji artykutdw naukowych. Przez
dtugi czas projekt ten nie odnosit zadnych sukceséw, a w dziale Publikacje
znajdowato sie zaledwie kilka artykutdow, ostatnio nastgpit chyba pewien
przetom, pojawity sie bowiem nowe prace i mozna sqgdzi¢, ze serwis ten nie
umrze jednak $mierciq naturalng®.

Wsrdd tresci polskich archeologicznych stron WWW dominujg dzisiaj trzy grupy

informaciji: informacji dotyczgce instytucji archeologicznych, wyniki badan na

36 dokladny opis projektu jest dostgpny pod adresem:
http://kza.muzatp.poznan.pl/muzeum/muz_pol/ArchTerra_PL1.htm (25.05.2003)

37 Muzeum Archeologiczne w Poznaniu bierze obecnie udzial w jeszcze dwoch
migdzynarodowych programach uwzgledniajacych udostepnianie zasobéw archeologicznych
przez Internet: AREA III i ARENA. Wiecej na ten temat pod adresem:
http://kza.muzarp.poznan.pl/muzeum/muz_pol/progr_curo.html (25.05.2003)
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stanowiskach archeologicznych, informacje bibliograficzne (J. Karamuz,
2003<magist.>). Szczegodlnie cenna jest obecnos¢ wtasnie wynikow badan -
wystepujg one w 61 sposrdd 144 polskich serwisdw poswieconych archeologii
(tamze, s.27 i 42). Oczywiscie jest to liczba niestychanie mata, jesli sie jg
porowna do liczby przebadanych stanowisk archeologicznych, stanowi ona
jednak punkt wyjscia do dalszych staran w kierunku internetyzacja archeologii. Z
kolei najstabiej reprezentowanymi sposrdd istotnych kategoriami treSciami stron
archeologicznych sq: bazy danych archeologicznych, elekironiczne wersje
drukowanych artykutdw naukowych i popularnonaukowych, publikacje
zabytkéw ruchomych (odpowiednio 2, 23 i 27 serwisdw, tamze s. 27).

Tendencje rozwoju fresci archeologicznej w Internetu sq obecnie
bardzo nieznaczne, co wskazuje na powszechng wsréd archeologdw obawe
przed Siecig. Obawa ta wynika z realnych zagrozen ale z pewnosciqg takze z
roznych  mitdbw. Oba powody wptywajg na ograniczanie zakresu
publikowanych w Internecie wynikdw pracy naukowej. Bardzo czesto rysuje sie
tendencja do publikowania danych, ktére mogqg by¢ zakwalifikowane gdzies
pomiedzy informacjg naukowq, a wiedzqg przeznaczonq dla szerokich kregow
spoteczenstwa. Jest to tendencja bardzo szkodliwa, gdyz jej skutki nie
satysfakcjonujg zadnej z grup uzytkownikow Sieci. Aby jg zahamowac
konieczne jest uprzednie uporanie sie Srodowiska archeologdw z mnigj lub

bardziej realnymi niebezpieczenstwami cyberprzestrzeni.

4.2.2. Model polskiej archeologicznej Biblioteki Wirtualnej

Wsréd potrzebnych rozwojowi polskiej sieci archeologicznej ustug, na
pierwszym miejscu jest chyba Biblioteka Wirtualna (patrz rozdziat 2.4.2.3.), czyli
baza danych zawierajgca odnosniki do stron WWW. Jest to rozwigzanie
zdecydowanie zwiekszajgce stopien zintegrowania sieci stron WWW i
pozytywnie wptywajgce na mozliwosci nawigaciji. Jest to takze rozwigzanie o

wiele prostsze i mniej kosztowne niz np. baza danych o zabytkach lub

93



stanowiskach archeologicznych, co, by¢é moze, jest priorytetem w zwigzku z
obecnq recesjg ekonomiczng.

Struktura archeologicznej Biblioteki Wirtualnej powinna opierac sie
na istniejgcym zbiorze archeologicznych stron WWW. Konstruowanie idealnegj
bazy odnosnikdéw, nie majgcej jednak pokrycia w rzeczywistosci, bo opartej na
nie istniejgcych kategoriach stron WWW mijatoby sie z celem. Z drugiej strony
Biblioteka Wirtualna powinna mie¢ konstrukcje elastyczng, nastawiong na
powstanie w przysztosci nowego typu stron czy nowej kategorii zawartosci, tak
by przy ewolucyjnych zmianach w polskim Internecie archeologicznym nie
trzeba byto gruntownie jej przebudowywac. Ponizszy model Polskiej
Archeologicznej Biblioteki Wirtualnej (ryc. 17.) zostat opracowany na podstawie
istniejgcych polskich stron archeologicznych. Zawarte zostaty w nim takze
kategorie stron nie posiadajgce jeszcze reprezentacji w Polsce, jednak na tyle
istotne dla archeologii, ze wtasciwym wydato sie wyznaczenie im miejsca w
strukturach Biblioteki Wirtualnej. Kategorie takie wyrdznione zostaty na
ponizszym schemacie kolorem biatym. Nalezy mie¢ nadzieje, ze w najblizszym
czasie powstang w Polsce serwisy mogqgce byc¢ zakwalifikowane do owych
waznych kategorii, ich brak wptywa bowiem bardzo ujemnie na poziom
polskiego Internetu archeologicznego.

Kolory elementéw schematu Biblioteki Wirtualnej oznaczajg kolejne
poziomy zagtebienia bazy danych. Biblioteka Wirtualna ma stuzyC
poszukiwaniom potrzebnych informacji metodqg coraz wiekszego zawezania
kryteriow wyszukiwania. Pierwszym podziatem odnosnikdw jest podziat
funkcjonalny na frzy grupy: informacja praktyczna, wyniki badan i tematy (kolor
70tty). Kolejne stopnie zagtebienia (kolor niebieski i kolor zielony) majg utatwic
uzytkownikowi wybranie potrzebnych informacji. Biblioteka Wirtualna moze
funkcjonowac w ten sposoéb, by wyswietla¢ odnosniki jedynie w obrebie jednej
grupy z drugiego stopnia zagtebienia (kolor niebieski) lub w ten sposdb, ze
kryteria z drugiego i trzeciego stopnia mozna tqczy¢ (np. wyszukac pod
wzgledem chronologicznym zaréwno zabytki ruchome jak i stanowiska

archeologiczne). Trzeci stopien zagtebienia, w zaleznosci od potrzeb, moze byc
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stopniem konhcowym, nie majgcym wewnetrznego podziatu, lub jedynie
kategorig w obrebie ktdrej miesci sie kolejny podziat. Np. w obrebie kategorii
typy stanowisk muszg by¢ zawarte trzy kategorie: osady, cmentarzyska i skarby.
Mozliwe jest konstruowania kolejnych poziomdéw zagtebienia, tak by mozna
byto wyrézni¢ np. osady otwarte i grodziska. Przedstawiony na schemacie
model Biblioteki Wirtualnej zaktada, ze poszczegdlny serwis WWW moze byc
przyporzgdkowany do jednej lub wiecej kategorii na kazdym poziomie. W
praktyce bowiem moze istnie¢ serwis bedqcy witryng muzeum, zawierajgcy
dziat poswiecony antropologii, forum dyskusyjne i baze danych o zabytkach
ruchomych znajdujgcych sie w zbiorach placdwki. Dobra Biblioteka Wirtualna
powinna umozliwia¢ nie tylko wyszukiwanie strukturalne lecz takze byc
zaopatrzona w mozliwos¢ lokalnego przeszukiwania petnotekstowego. Jest to
mozliwe dzieki uzyciu istniejgcych juz maszyn wyszukiwawczych, na ktérych
oparte sg ogdlnoswiatowe wyszukiwarki internetowe. Dzieki takiemu rozwigzaniu
mozliwe bytyby doktadniejsze niz w przypadku ogdlnych wyszukiwarek
odpowiedzi na poszukiwane przez uzytkownikow stowa i frazy. Aby tak byto

konieczne jest state aktualizowanie zawartosci Biblioteki Wirtualnej.
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Zakonczenie

Archeologia zawsze byta uwazana za najbardziej Scistg sposrdd nauk
humanistycznych. Jest w tym stwierdzeniu niewqgtpliwie wiele prawdy. W swej
skomplikowanej strukturze ta najpiekniejsza z nauk zawiera mniejsze lub wieksze
elementy techniki, matematyki biologii, chemii, psychologii i socjologii. Ksztatt
Swiata na poczagtku XXI wieku nakazuje do powyzszej listy dziedzin naukowych
dodac informatyke, jednym zas$ z zastosowan informatyki w archeologii zaczyna
byCc globalna sie¢ komputerowa Internet. Wykorzystanie Internetu jako
narzedzia archeologii jest niewqgtpliwie ogromng zmiang. Powoduje istotne
przeksztatcenia w zakresie metod pracy, sposobdw postrzegania informacii
archeologicznej, sposobdw wyciggania wnioskdbw czy gromadzenia i
porzgdkowania danych. Wszystko wskazuje na to, ze przeksztatcenia te sg
nieuniknione, pozostajg jedynie kwestig czasu. W tym miejscu nasuwa sie
pytanie, czy zmiany te bedq stuzyty nadrzednym celom archeologii. Oczywiscie
nie mozna w tej chwili da¢ ostatecznej odpowiedzi na to pytanie. Mozna
jedynie przypomniec, ze jeszcze sto lat temu archeologia byta zupetnie inng
naukqg niz obecnie i dopiero zmiany w metodach badawczych i zastosowanie
zupetnie odrebnych nauk jako swojego rodzaju narzedzi, stworzyto archeologie
jakg znamy. Mozna bac sie niebezpieczenstw i tfrudnosci niesionych przez
techniki informatyczne, nalezy jednak zadac¢ sobie pytanie, czym bytaby dzis
archeologia, gdyby od poczatkdw swojego istnienia nie poddawata sie
zmianom.

Przed polskim Srodowiskiem archeologicznym stoi wyzwanie
polegajgce na podijeciu istotnych decyzji zwigzanych z zakresem i sposobem
wykorzystania Internetu jako narzedzia archeologii. Narzedzia, ktére podobnie
jak inne techniki archeologiczne powinno byC¢ analizowane, testowane i

poddawane dyskusji. Niniejsza praca jest pierwszg w polskie] literaturze
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archeologicznej probg zwrdcenia uwagi na zagadnienie Internetu i jego roli w
procesie ewolucji archeologii. Moze byc¢ rowniez punktem wyijscia do dyskusji na

temat przysztosci archeologii w oparciu o techniki internetowe.
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Aneks

Katalog polskich stron WWW

poswieconych archeologii

Wstep do katalogu

Ponizszy katalog stanowi zbiér serwisow bqdz stron WWW
opublikowanych w sieci Internet w jezyku polskim, poswieconych w duzej czesci
zagadnieniom zwigzanym z archeologiqg. Przy jego kompletowaniu
wykorzystane zostaty wyniki przeszukiwania wyszukiwarek: Google® i NetSprint
(Wirtualna Polska)*, oraz multiwyszukiwarki: Emulti, a takze odnosniki z réznych
polskich stron archeologicznych, gtdéwnie strony Instytutu Prahistorii UAM%. W
ponizszym katalogu, jak i w catej pracy termin “strona” bedzie uzyty jako skrot
od sformutowania: polska strona WWW poswiecona archeologii, rowniez w
odniesieniu do bardziej rozbudowanych serwiséw. Sie¢ WWW jest niestychanie
szybko zmieniajgcym sie “organizmmem”. Strony powstajq i znikajg w nie dajgcym
sie przewidzie¢ tempie. Oczywiscie w najwiekszym stopniu dotyczy to stron
prywatnych - amatorskich i profesjonalnych, gdyz strony instytucjonalne z
natury rzeczy zachowujg wiekszg zywotnosc. Ponizszy katalog reprezentuje stan
w marcu 2003. Teoretycznie jest oczywiscie mozliwe, ze strony, kidre byty
sprawdzane na poczgtku tego miesigca, pod koniec juz nie istniaty. Nie wptywa
to jednak negatywnie na wiarygodnosc statystyczng katalogu, gdyz pdzniejsza

weryfikacja wykazata wystarczajgco duzg stabilno$¢  polskich  stron

38 http://www.google.pl
39 http://www.wp.pl
40 http://archeo.amu.edu.pl
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archeologicznych w tym okresie. Mozliwe jest natomiast iz juz w kilka miesiecy
pozniej cze$SC danych bedzie nieakfualna. Nie zmniejsza to jednak wartosci
katalogu, jako podstawy do analizy wykorzystania Internetu w archeologii.
Elementy katalogu zostaty uszeregowane wedtug:
1. Typow stron (alfabetycznie)
2. Nazw stron (alfabetycznie)
Nazwy stron sq to najczesciej nadane przez autoréow nazwy strony
gtéwnej serwisu. W przypadkach gdy taka nazwa nie zostata nadana, lub jest

bardzo nieadekwatna, nadane zostaty nazwy zwigzane z tresciqg strony.

Typy siron

Podstawowym kryterium podziatu byto wydzielenie czterech tzw.
typow stron, na podstawie funkciji, jakg petni dana strona. Kazda strona zostata
zakwalifikowana do jednego z ponizszych typow:

- amatorska - strona stworzona przez osobe nie zajmujgcq sie profesjonalnie
archeologig. Moze zawierac roznego rodzaju tre$¢ zwigzane z archeologiq.

- portal - sfrona wielotematyczna i wielofunkcyjna, ma stuzyC jako punkt
wyijscia w poszukiwaniu potrzebnych internaucie wiadomosci.

- publikacja - strona ktorej gtownym celem jest opublikowanie pewnej
informacji naukowej lub popularno-naukowej. W  przypadku stron
archeologicznych mogqg to by<¢ strony zawierajgce wyniki badan,
wiadomosci dotyczgce projektowanych badan, poswiecone konkretnemu
zagadnieniu zwigzanemu z archeologig, albo naukami pomocniczymi
archeologii a takze takie strony, ktérych gtownym celem jest
upowszechnienie za pomocqg internetu artykutdw, czasopism bqgdz
monografii naukowych.

- witryna - strona, ktéra zostata zbudowana na potrzeby instytuciji zwigzanej z
archeologig (instytutu naukowego, muzeum archeologicznego lub dziatu
archeologicznego  dowolnego  muzeum, wydziatu lub  instytutu
archeologicznego wyzszej uczelni, prywatnej firmy archeologicznej) i ktora

zawiera informacje dotyczgce danej instytucii.
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Rodzaje informacji

Kolejnym waznym kryterium klasyfikacji stron jest rodzaj zawartych na
nich informaciji. Niezaleznie bowiem od ogdlnego typu (podstawowej funkciji)
strony, moze ona zawierac¢ bardzo rézne dane. Od tego jakiego rodzaju i jakiej
jokosci sg to dane, zalezy przydatno$¢ danej strony. Jakos$C jest o wiele
trudniejsza do oceny, dlatego nie zostata w katalogu uwzgledniona. Zostaty
natomiast uwzglednione rodzaje informacji dla kazdej ze sklasyfikowanych
stron. Pojedyncza strona musi zawieraC minimum jeden rodzaj informaciji
(maksymalnie - wszystkie). Wybor ponizszych grup (rodzajow) informacji zostat
dokonany na podstawie biezgce] sytuacji w  polskim  Internecie
archeologicznym. Sposrdd réznych znajdujgeych sie tam informacii wybrano te,
ktore mogg miec jakgkolwiek wartos¢ w sensie naukowy, popularyzatorskim
bgdz praktycznym.

Wszystkim rodzajom informacji zostaty nadane dla potrzeb katalogu i
jego analizy krotkie jedno- lub dwuwyrazowe okreslenia. Ponizej podane sqg ich
dtuzsze charakterystyki:

Baza danych - baza danych dostepna poprzez WWW

- Bibliografia - informacja o literaturze naukowej w postaci szczegodtow
bibliograficznych

- E-tekst - umieszczony na stronie archeologicznej artykut naukowy, ksigzka,
bgdz czesc ksigzki naukowej. Musi by¢ podany autor tekstu.

- Forum - umieszczone na stronie forum dyskusyjne. Nie jest to wtasciwie rodzaj
informaciji, tylko srodek komunikacji miedzyludzkiej, moze jednak byc¢ zrédtem
bezposrednie wymiany informaciji pomiedzy roznymi osobami
odwiedzajgcymi dang strone archeologiczng

- Inne teksty - teksty o tematyce archeologicznej, nie majgce jednak formy
artykutow ani monografii naukowych.

- Instytucja - wszelkie informacje poswiecone instytucjom (instyfutom
naukowym, kotom naukowym, uczelniom wyzszym, muzeom, firmom
prywatnym), takie jak np.: struktura, historia, zasady funkcjonowania, adresy i

telefony kontaktowe
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- Popularyzacja - teksty, rysunki lub inne formy multimedialne zachecajgce
infernautow do interesowania sie archeologiq, bgdz przedstawiajgce wiedze
archeologiczng w sposdb przystepny dla nie-archeologdw

- Projekty, historia - schematyczne wiadomosci dotyczgce badan
archeologicznych (prowadzonych obecnie, w przesztosci lub planowanych),
dotyczy zardwno wykopalisk, innych badan terenowych jak i czysto
teoretycznych programoéw badawczych.

- Sponsorzy - wszelkie dane informujgce o osobach/firmach/instytucjach
finansujgcych badania archeologiczne

- Wyniki badan - dane bedgce opracowaniem badah archeologicznych
(wykopaliskowych lub innych) opublikowane w Sieci przez osobe Iub
instytucje prowadzgcg badania. W zaleznosci od formy, dzielq sie na:

- opisowe - najczesciej jest to streszczenie wynikdw badan
- rysunki, mapy - wybrane przyktady dokumentaciji rysunkowej
- zdjecia - wybrane przyktady dokumentacji fotograficznej

- Zabyiki - informacje dotyczgce ruchomych zabytkdw archeologicznych, lub
grup zabytkdw, takze ich zdjecia, jezeli wystepujg z podpisami (w polskim
Infernecie  wtasciwie nie  wystepujg szczegdtowe  charakterystyki

pojedynczych zabytkdw archeologicznych).

Wersje jezykowe

Istotnym kryterium uzytecznosci stron archeologicznych (szczegdinie
dotyczy to stron naukowych) jest istnienie innych niz polska wersji jezykowych. Za
warunek konieczny do uznania, ze dana strona posiada wersje jezykowq
przyjeto przettumaczenie duzej czesSci serwisu na jezyk obcy. W ponizszym
katalogu nie brano w ogdle pod uwage stron archeologicznych poswieconych
archeologii Polski i stworzonych przez Polakdw, lecz nie posiadajgcych polskiej

wersji jezykowe.
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